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WPROWADZENIE

Operacje w grze ISS Vanguard to pojedyncze scenariusze,
ktére mozna rozegraé podczas jednorazowej sesji gry lub w ramach
gtéwnej kampanii ISS Vanguard.

Jako ze Operacje wykorzystujq wszystkie zaawansowane zasady gry,
stanowczo zalecamy rozegranie przynajmniej kilku Eksploracii Planetarnych
z kampanii gtéwnej, zanim wykonasz jakiekolwiek podejscie do tej czesci.
Operacije wykorzystujg wszystkie standardowe elementy z pudetka gry

z wyjatkiem Ksiegi Statku i Map Systeméw.

Ksiega Operaciji | ISS Vanguard zawiera 2 scenariusze - sq to:

* Operacja ,Wieczny $wit”. Ta misja dla 1-4 graczy rozgrywa sie
na Planecie, gdzie Aerugoni, miejscowa rasa nomadéw, proszq
zatoge Vanguarda o pomoc w rozwigzaniu tajemnicy znikniecia ich
wedrownego miasta.

* Operacja ,Samotny wilk”. Misja przetrwania dla pojedynczego
Czfonka Zatogi, ktéry musi sprostaé zabdjczym przeciwnoéciom losu,
by powréci¢ do domu.

JAK ROZGRYWAC OPERACJE?

Jesli chcesz rozegra¢ Operacje w ramach kampanii, przeczytaj sekcje
Operacje podczas kampanii ponizej. Jedli chcesz rozegraé Operacje

jako pojedynczy scenariusz poza kampanig, czytaj dale;.

Nie musisz nic przygotowywaé, by rozpoczqé Operacje — zwyczajnie przejdz
do odpowiedniego Whpisu ponizej:

» Aby rozpoczqé Operacje ,Wieczny $wit”, przejdz do Wpisu 1105.
» Aby rozpoczqé Operacje ,Samotny wilk”, przejdz do Wpisu 1000.

OPERACJE PODCZAS KAMPANII

Wykonywanie Operaciji podczas kampanii jest opcjonalne. Nie wymagajqg
one zebrania wszystkich Unikalnych Odkry¢ ani Projektéw, a nagrody za ich
ukoriczenie sq znacznie skromniejsze niz w przypadku Misji w kampanii.
Masz tylko jedng prébe na ukoAczenie kazdej Operacii podczas

kampanii - po pierwszej prébie dana Planeta staje sie niedostepna.

Aby rozegra¢ Operacje podczas kampanii, nie musisz czyni¢ zadnych
szczegdlnych przygotowan - po namierzeniu okazji do Lgdowania

na Mapie Systeméw wykonaj instrukcje zawarte na karcie Lgdowania w ten
sam sposéb jak w przypadku kazdej standardowej Eksploraciji Planetarne;.

OPERACJA
ZSAMOTNY WILK"
WPIS 1000

Liczba Cztonkéw Zatogi: 1 - to misja przeznaczona wytgcznie dla
pojedynczego Cztonka Zatogi.

Poziom trudnosci: Niebezpieczna misja z ograniczonymi Zapasami.
Twéj Cztonek Zatogi moze zgingé - jeéli nie chcesz ryzykowaé jego zycia,
skorzystaj z opciji na koricu tego Wpisu, by sie wycofaé.

Czeste Testy: Wymagane sq wszystkie kolory i symbole na kostkach.
Warto jednak mie¢ przynajmniej 1 koéé skupiong na ,@;&.

Zagrozenia: Przygotuj sie na Niebezpieczenstwa, Urazy i trudnosci

w zarzqdzaniu ko$émi.

Dodatkowe informacje: Wszystkie Odkrycia, ktére mozesz zdoby¢, majg
alternatywne zastosowania w tej Operaciji. Uwazaj, gdy zechcesz je odrzuci¢,
by wykorzysta¢ ich zdolnoéci, gdyz mogq sie przydaé péznie;.

Jedli rozgrywasz kampanig i nie pomingtes krokéw w Hangarze oraz
procedury rozpoczecia Misji, jak napisano na karcie Lgdowania,

odrzué Lgdownik ze wszystkimi Modyfikacjami i Wyposazeniem.

Nastepnie zwréé wszystkich Cztonkéw Zatogi na stole (oraz wszystkich
Dostepnych Cztonkéw Zatogi) do sekcji Odpoczywajqca Zatoga.

Jedli nie czujesz sie na sitach, by rozegraé te misje, mozesz jq przerwaé

bez konsekwencji raz na kampanie. Jesli postanowisz przerwaé Lgdowanie,

przejdz do Wpisu 1036. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1001.

WPIS 1001

Dziennik osobisty, zapis dZwiekowy, czlonek zatogi #4721

Je§li wszystkie dotyczgce bezpieczeristwa szkolenia
i instrukcje, ktére dali nam na Vanguardzie, byly prawdziwe,
to w zasadzie jestem trupem.

Mam pét zbiornika tlenu, jedng racje zywnos$ci, kombinezon
potatany tasmg klejaca i zepsuta latarke. No i do tego
zostawili mnie na obcej planecie tak niebezpiecznej,

Ze nasza Grupa Wypadowa postanowila sie stad zabieraé

po niecatej godzinie od ladowania.

Je§li to styszycie, to dzieki za porzucenie mnie tutaj!
Szczerze méwigc, mam Swiadomo§é, ze nie sadziliscie,

ze przezyje upadek. Zupeinie mnie to nie dziwi. Wiem tez,
ze nie chcieliScie ryzykowaél zycia, zeby odzyskaé moje
ciato. Mimo to udato mi sie przetrwaé i ostatecznie wrécié
na powierzchnie tylko po to, by zobaczyé krater startowy
w miejscu, gdzie powinien znajdowaé sie lgdownik.

Mam tylko nadzieje, Ze kto§ na Vanguardzie wy$Sle kolejnag
druzyne, by odnalazla moje szczatki. Chociaz, wzigwszy
pod uwage odlegto$§é od statku, szacuje, ze zajmie to
przynajmniej dwa tygodnie.

Do tego czasu moge liczyé tylko na siebie i uszkodzonego
robota P.E.T., ktérego zaraz sprdbuje naprawié. Chyba nazwe
go Pan Wilson.

Jesli rozgrywasz te Operacje w ramach pojedynczego scenariusza,
przejdz do Wpisu 1002.

Jeéli rozgrywasz te Operacje w ramach kampanii, przejdz do Wpisu 1003.

WPIS 1002

¢ Wybierz dowolng Sekcje i wez odpowiadajqcq jej plansze Zatogi.
Wybierz dowolnego Cztonka Zatfogi i umie$é go w koszulce Rangi 2
danej Sekcji. Umie$¢ wskazang liczbe znacznikéw w miejscu
tadunkéw.
* Wezpo 1 kosci ez kazdego koloru oraz 5 dowolnych innych kosci.
* Stwérz talie Sekeji z przynajmniej 10 kart Rangi 11 2 wybranej Sekcji
(zwré¢ uwage, ze karty zwigkszajgce mozliwosci Asystowania
i ochrony innych Cztonkéw Zatogi nie bedq przydatne podczas
tej Operacii).
* Wybierz 1 karte Wyposazenia odpowiadajgcq twojej Sekgiji
z nastepujqcych kart: E66, E67, E68, E70.

Zaczynasz gre bez zadnych Zapaséw, Wyposazenia (oprécz wskazanego
powyzej Wyposazenia Matego) ani karty Awansu.

Przejdz do Wpisu 1004.

WPIS 1003

* Wybierz dowolng Sekcje i wez odpowiadajqcq jej plansze Zatogi.
Wybierz z Odpoczywajqcej Zatogi dowolnego Cztonka Zatogi
tej Sekcji o dowolnej Randze.

* Wez 8 dowolnych kosci ze swojego zasobnika Sekcji — nie mozesz
wziqé wigcej kosci, nawet jesli masz ich wigcej do wyboru
(Cztonek Zatogi przezyt katastrofalny upadek i jest wyczerpany).

* Stwérz talie Sekcji z przynajmniej 10 kart (zwréé uwage, ze karty
zwiekszajgce mozliwosci Asystowania i interaktujgce z innymi
Cztonkami Zatogi nie bedq przydatne podczas tej Operacii).

* Wez 1 dowolng karte Wyposazenia Matego ze Zbrojowni.
Rozpoczynasz gre bez zadnych Zapaséw, Wyposazenia (oprécz
wskazanego powyzej Wyposazenia Matego) ani karty Awansu.

Jesli uzywasz kart Wydarzen Zaawansowanych, zastgp je standardowymi
Woydarzeniami na czas tej Operacii.

Podpowiedz: Nie bdj sie odrzucaé kart Odkry¢ podczas Eksploracii,

gdyz na koniec Operacii nie trafig one na pokiad Vanguarda. Zyskasz jednak
inne nagrody w zaleznosci od tego, jak dobrze ci pdjdzie. Pamietaj, ze to
trudna Operacja, ktéra moze zakorczyé sig $miercig twojego Cztonka Zafogi.

Przejdz do Wpisu 1004.
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WPIS 1004

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #4721

Dobre wieSci. Teren, gdzie wszystko powoli tonie w bagnie,
nie nadaje sie do skomplikowanych napraw, podobnie jak
moje roztrzesione rece. P.E.T. musi zaczekaé, a ja skupie
sie na przetrwaniu.

Ach, tak - dobre wieSci. Dobre wieSci sg takie, ze udalo
mi sie namierzyé system jaskin bogatych w tlen - i zapewne
tez jakie§ Zrodia biatka. Sprobuje znalezé zapasy, by
utrzymaé sie przy zyciu podczas drogi na wschéd, gdzie
planuje zbudowaé schronienie na pewniejszym gruncie.

Zycze sobie szczeScia, bo nikt inny tego za mnie nie zrobi.

e Otwérz Planetopedie na stronach 22-23 (Operacja , Samotny wilk”).

e Zapetnij prawq strone planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (zakrytymi).

e Znajdz i odkryj Misje M110.

e Ustaw Zapasy na planszy Planety na 0.

¢ Umieé¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetonéw Wskazdwek.

* Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkry¢ i umiesé je nad planszq
Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma, wyjmij je z organizera A.

* Przetasuj talie¢ Wydarzen (pamietaj, by nie uzywaé¢ Zaawansowanych)
i umie$é je po lewej stronie planszy Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma,
wyimij je z organizera A (lub z sekcji Usuniete z gry).

* Wez talie Urazéw i umiesé jg po prawej stronie planszy Planety.

Jesli jeszcze jej tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

¢ Umieé¢ swojego Cztonka Zafogi w Sektorze 1.

e Umieé¢ zeton Tury na swojej planszy Zatogi stronq Tura dostepna
ku gérze.

¢ Dobierz z talii Sekji liczbe kart wskazang na twojej planszy Zatogi.

Jesli rozgrywasz te Operacje w ramach kampanii, usuri karte Lgdowania L11
ze Skanera, a nastepnie usur te karte z gry.

Odtéz Ksiege Statku. Wykonaj Eksploracje Planetarng zgodnie z zasadami
zawartymi w rozdziale [l instrukcii.

WPIS 1006

Zaznacz to pole i przejdz do Wpisu 1035. Jesli to pole byfo juz
zaznaczone, czytaj dalej:

Raport SI egzokombinezonu
Ostatni wpis przed wejSciem w stan hibernacji.

Operator Grupy Wypadowej umart ze wzgledu na wycienczenie,
odniesione rany i brak zapasdéw. Nie zdotatem go uratowad.
To nie moja wina, ale czuje sie odpowiedzialny. Czuje wiele
rzeczy. Prosze przywrdcié moje ustawienia fabryczne - co$
jest nie tak z moim oprogramowaniem.

Twéj Cztonek Zatogi umart. Operacja koriczy sie niepowodzeniem.

Jeéli rozgrywasz kampanie, przejdz do Wpisu 1009.

WPIS 1001

Raport SI egzokombinezonu

Operator Grupy Wypadowej ignoruje moje prosby

o opuszczenie tego obszaru. W wodzie znajduje sie zbyt
wiele nieznanych mikroorganizméw, by byta zdatna do
picia po filtracji. Operator musi uwaznie zdezynfekowaé
egzokombinezon przed kazdym zdjeciem go w schronieniu.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

DZyskai 1 Odkrycie: Mikroorganizm.
DZyskoi 1 Odkrycie: Mikroorganizm. Zastqp ten WP kartq WP P504.

WPIS 1008

[Cztonek zalogi #4721]: Vanguard, czy mnie styszycie?
[CAPCOM]: Tak. Kto méwi?

[Cztonek zalogi #4721]: Tu [informacje utajnione].
Jestem na orbicie 51 Arietis LWw.

[CAPCOM]: To naprawde ty! My$leliSmy, Ze nie zyjesz.
Twoja druzyna tak zaraportowata!

[Cztonek zalogi #4721]: Nie winie ich. Tez mi sie
zdawalo, ze juz po mnie. Ale mimo to jestem tu i czekam
na ratunek na poktadzie statku obcych.

[CAPCOM]: Co..? Czy jeste$S w niebezpieczefistwie?
[Cztonek zalogi #4721]: Juz nie.

[CAPCOM]: Co sie wydarzylo? Czy podejScie jest
bezpieczne?

[Czlonek zalogi #4721]: Tak, jest bezpieczne. A co sie
wydarzyto? To dtuga historia..

Umiesé 1 znacznik na karcie Misj:

e Zakazdq posiadang karte Wyposazenia.

e Zakazde 2 Odkrycia.

e Zakazde Unikalne Odkrycie.

 Jeslina planszy Planety znajduje sie WP Grupa botéw bagiennych.

 Jeslina planszy Planety znajduje sie WP System wydobywania
mineratdw.

Odrzué¢ 1 znacznik z karty Misji:

e Zakazdg karte Urazu.
* Zakazdy znacznik na planszy Planety (reprezentujq Niebezpieczerstwo
towcy stajq sie zwierzynq).

Odrzué wszystkie zdobyte Odkrycia i Unikalne Odkrycia. Usuri z gry karty
Wyposazenia: E101, E102, E103, E104 i E105.

Jedli rozgrywasz te Operacije w ramach pojedynczego scenariusza,
przejdz do Wpisu 1034.

Jedli rozgrywasz te Operacje w ramach kampanii, przejdz do Wpisu 1018.

WPIS 1009

e Usur Czfonka Zatogi z koszulki Rangi. Cztonek Zatogi nie zyje.
* Odrzué wszystkie karty Misji z planszy Planety.
e Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)

i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1010

Fragment z Pamietnika samotnego wilka

Wiele czasu zajeto mi eksplorowanie zatopionych jaskin
w péinocnej czeSci tego obszaru. Byty fascynujagce,

to fakt, ale pamietam z nich giéwnie wiasne nerwowe
spojrzenia na blyskajgcy wskaznik tlenu, b6l w plecach

i kolanach oraz dion przytknietsg do ScisSnietego zZoiagdka.

Wtedy udato mi sie odkryé co$§ obiecujgcego - bogate

w tlen powietrze wypiywajgce z jednej z gitebszych jaskin.
Odnalezienie tego miejsca od razu stato sie moim celem
numer jeden, bez wzgledu na wszystko.

Okazalo sig, ze w jaskiniach rosng wspaniate barwne
kwiaty produkujgce tlen. Ich todygi byty peine sacharydéw.
Moje wybawienie.

Nagle co$ spadto mi na gtowe. Potrzgsanie heimem nic

nie dato, cokolwiek to byto, przykleilo sie do wizjera.
Na moim ekranie pojawity sie czerwone wykwity ostrzezen
o naruszeniu struktury kombinezonu - to co$§ prébowato
rozerwaé powtoke swoimi ostrymi szczypcami.

Nie pamietam jak, ale udato mi sie zerwaé to z heilmu
i uciec.

Okazato sig, ze to jeden z tych barwnych, wielonoznych
kwiatéw, ktéry przenosit swoje nasiona. Prdbowal zrobié
ze mnie nawdz.

e Zyskaj 1 punkt Zapaséw. Zastgp WP w tym Sektorze kartq P502.

e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Kwiatosz we wskazanym miejscu
nad planszq Planety.

e Umieé¢ figurke Kwiatosza w Sektorze 2.

Uwagal Jesli nie chcesz poswiecac¢ kosci, pamietaj, ze masz tylko 1 punkt
Zapaséw i ze potrzebujesz go do wykonania Akcji Podrézy.
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WPIS 101

Fragment z Pamietnika samotnego wilka

Wdrapywanie sie na wulkan to jedno z moich najlepszych
wspomnien z piekta - trawa kolyszgca sie na wietrze,
kolorowe, wiochate nasiona unoszgce sie w powietrzu

i gesta, kleista maZ potyskujgca na niektérych liSciach.

0d czasu do czasu w poblizu wybuchaly niewielkie pozary,
ale szybko gasly przez niskie stezenie tlenu.

Na szczycie czekala na mnie nagroda. Modut byl prawie
nieuszkodzony - wystarczyto jedynie zataszczyé go

z powrotem do schronienia i dokonaé kilku podstawowych
napraw obwodéw. A przynajmniej tak mi sie wydawato..

Zastgp ten WP kartq P507. Umie$¢ znacznik na biezqcej karcie Misji.

WPIS 1012

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #4721

Jest sucho. Zielona skorupa alg tuszczy sie - prosto
do moich tymczasowych zbiornikéw. Kazdy gram organizméw
produkujgcych tlen jest mile widziany w moim schronieniu.

Ale na razie musi to poczekaé, gdyz przeS§ladujg mnie
miesozerni kuzyni tych ro§lin. Przygotowuje proste
umocnienia, ktére powinny byé nie do sforsowania dla tego
drapieznika. Mam nadzieje, Ze zebrany ziom bedzie do tego
wystarczajacy.
* Zastqgp ten WP kartq P501. Zastqp WP w Sektorze 1 kartq P512.
e Zyskaj karte Wyposazenia E101. Umie$¢ zeton Prowizorycznego
Posterunku w tym Sektorze.
* Odrzué Misje M110. Jesli na tej karcie znajduje sig znacznik,
umieéé go na karcie Misji M111, ktérq zaraz odkryjesz. Znacznik ten
reprezentuje juz zdobyte zasoby.
* Znajdzi odkryj Misje M111. Znajdz i odkryj Misj¢ Opcjonalng M112,
i umie$¢ jq obok planszy Planety.

WPIS 1013

Jesli masz Unikalne Odkrycie 36, przejdz do Wpisu 1017.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1020.

WPIS 1014

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #4721

Ukrywam sie w poblizu schronienia, poniewaz samo
schronienie zostato natychmiast odkryte. Ale kamuflaz mial
ukryé je przed miesozernymi roSlinami, nie inteligentnymi
gatunkami, nic wiec dziwnego.

Czteronozni lowcy poruszajg sie powoli i ostroznie,
analizujgc moje Slady. Na szczeScie jest ich tak duzo

i robig taki harmider, Ze tatwo ich na razie unikaé.

Mimo to musze uciekaé - tylko dokagd? Goéry zapewne

sg dobrym pomysiem.

e Odrzué zeton Prowizorycznego Posterunku oraz jego zetony Ulepszer
z Sektora 3.

e Umie$¢ WP P509 na wierzchu innych kart WP w Sektorze 3.

e Odwré¢ wszystkie posiadane karty Wyposazenia Prowizoryczny
Posterunek awersem do dofu - sq teraz nieaktywne.

Podpowiedz: Wymknij sig obtawie!

WPIS 1015

Jesli w Sektorze 2 znajdujq sie , Porosnigte jaskinie” - przejdz do Wpisu 1021.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Raport SI egzokombinezonu

Stan operatora Grupy Wypadowej:

- przegrzany,

- odwodniony,

- pozostato 7% tlenu,

- zwichnieta kostka i potamane zebra.

Ocena medyczna: wymagana natychmiastowa pomoc personelu
medycznego.

Obecne rozwigzanie: nie informowaé operatora o stanie.

Przewidywania: operator jest w posiadaniu
niezidentyfikowanych zapaséw; nieco dalej znajduje sie
mozliwe schronienie; przykro mi, ze..

Usunieto nieznanego wirusa z oprogramowania.

Przewidywania: wykryto mozliwo§é zalozenia tymczasowe]j
farmy tlenowej.

Zyskaj 2 punkty Zapaséw. Zastgp WP w tym Sektorze kartq P500.
Zastgp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartq G24.

WPIS 1016

Fragment z Pamietnika samotnego wilka

MySle o sobie jako o cichej zem$cie, ktdéra sprowadzita
Smieré na tych, ktérzy prébowali mnie zabié. Udalo mi sie
zakra$§é do mojej bazy, rozbroié wszystkie putapki i pozbyé
sie samotnego straznika, ktéry pilnowat mojego schronienia.
Rzecz jasna trudno mierzyé obce formy zycia ludzkg miarg,
ale nic nie moge poradzié. Co za potwdr przechwytuje
rozpaczliwe wotania o pomoc i nasyla na osobeg, ktdéra je
nadaje, towcdéw? Trudno jest czué litosé po czym$ takim.

Odrzué¢ WP P509. Odwré¢ wszystkie posiadane karty Wyposazenia
Prowizoryczny Posterunek awersem do géry — znowu sq aktywne. Umie$é
odpowiadajqce im zetony w Sektorze 3.

WPIS 101N

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #4721

Moje odkrycia na bagnach pomogty mi zrozumieé&, ze kluczem
do zabicia tej roSliny sg jej kilacza oraz dodatkowy, jeszcze
nienazwany organ rozrodczy. Wskutek ich uszkodzenia,
kwiatosz przestatl sie ruszaé, jakby stracit cel.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
D Zyskaj 2 Odkrycia: Zywy Okaz oraz Unikalne Odkrycie 37.

Nastepnie zyskaj 1 Wskazéwke: Zywy Okaz oraz 1 Wskazéwke:
Pozaziemska Flora.

Odrzu¢ kartonowq figurke Kwiatosza (nie odrzucaj karty Niebezpieczenstwa —
pozostaje ona w grze, a na jej torze Czasu mozna dokonywaé postepdw).

WPIS 1018

Policz znaczniki na karcie Misii:

10 lub wiecej: Oszatamiajqcy sukces! Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia
Obcych oraz 1 Odkrycie: Zywy Okaz, a nastepnie umieié je
w Zgromadzonych Odkryciach. Zyskaj 1@.

6-9: Dobra robotal Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych,
a nastepnie umiesé je w Zgromadzonych Odkryciach. Zyskaj ]@.

3-5: Catkiem niezle. Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych,
a nastepnie umie$é je w Zgromadzonych Odkryciach.

0-2: Ledwo udato ci sie przezyé.

Nastepnie twéj Czfonek Zatogi Awansuje! Jesli twéj Cztonek Zatogi ma juz
Range 3, zamiast tego zyskaj ]@.

Odrzué wszystkie odkryte karty Misji, otwérz Ksigge Statku na stronie 25
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1019

Fragment z Pamigtnika samotnego wilka

Moment, w ktérym stalo sie jasne, ze szybka ucieczka

nie jest konieczna, byt zaskakujgco przyjemny. Eowcy byli
powolni. Ich broii okazala sie¢ o wiele mniej niebezpieczna,
niz poczgtkowo mi sie wydawato. Teren, po ktdérym poruszam
sie bez zadnego problemu, dla nich stanowi bariere niemal
nie do przebycia, a kwiatosze stale odwracaja

ich uwage.

Nie musze przed nimi uciekaé. To ja musze zaczaé polowac!

e Odrzué karte Misji M113. Znajdz i odkryj karte Misji M114.

* Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych i zastqp jq kartqg G26.

¢ Odrzué¢ WP P513 (moze znajdowaé sig w dowolnym Sektorze).

* Umiesé karte Niebezpieczenstwa towcy stajq sie zwierzynq
we wskazanym miejscu nad planszq Planety.

¢ Umie$¢ po 1 znaczniku w Sektorach: 1, 4, 6 i 7. Reprezentujq one
towcdw z karty Niebezpieczenstwa.

* Jedli nie masz nieaktywnego Ulepszenia Prowizorycznego Posterunku,
umie$¢ po 1 dodatkowym znaczniku w Sektorach 2§ 3.
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WPIS 1020

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #4721

Nie mam broni ani wiedzy, ktére pozwolityby mi uszkodzié
ros§line na tyle, by jg unieruchomié. Brakuje mi kluczowych
danych. Musze uciekaé - i dowiedzieé sie wiecej na temat
jej stabych punktdw.

Umiesé znacznik na zielonym torze karty Niebezpieczenstwa Kwiatosz

o 1 pole przed Rezultatem.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 2 Wskazdwki: Zywy Okaz.

WPIS 1021

Raport SI egzokombinezonu

Stan operatora Grupy Wypadowej:

- odwodniony,

- pozostato 9% tlenu,

- zwichnieta kostka i polamane zebra.

Wskazania medyczne: potrzebna pomoc medyczna.

Obecne rozwigzanie: nie informowaé operatora o stanie.

Przewidywania: operator jest w stanie poruszaé sie
po dzungli bez miejscowych zapaséw - dostosowuje
prawdopodobiefistwo przetrwania..
Przewidywany pozostaly czas zycia operatora: 24 godziny
(poprzednie przewidywania: 14 godzin); miejscowe porosty
wytwarzajg tlen - mozliwe jest zalozZenie tymczasowe]
farmy tlenowej.
Uwaga! Skanery wykryty szybko poruszajgcg sie forme zycia.
Zalecana ostrozno§é!

¢ Zastgp WP w Sektorze 2 kartqg P502.

¢ Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Kwiatosz we wskazanym miejscu

nad planszq Planety.

¢ Umie$¢ kartonowq figurke Kwiatosza w Sektorze 2.

e Zyskaj 1 punkt Zapaséw.

e Zastgp WP w tym Sektorze kartqg P500.

¢ Zastgp biezqgcqg karte Warunkéw Globalnych kartq G24.

WPIS 1022

Raport SI egzokombinezonu
Wstrzyknieto adrenaline.
Stymulant przenika do krwiobiegu operatora.

Wykryto uderzenia niewielkich obiektéw o duzej predkosSci
o kombinezon - obiekty wykonane sg z miekkiego materiatu
(zapewne mineralne, 2-3 w skali Mohsa).

Operator ucieka.
Wybierz jedno:

» 1 .

» Rzué¢ A 3 razy.

Nastepnie porusz si¢ do potgczonego Sektora za darmo.

WPIS 1023

Raport SI egzokombinezonu

Gdy operator siada na krzeSle wykonanym z arkusza metalu,
poziom stresu opada. Odnotowano zachowanie - informacja
dodana do bazy danych.

Obszar przygotowany efektywnie: narzedzia zorganizowane,
probki posortowane, dobrze rozmieszczone otwory
obserwacyjne.

Poziom hormonu stresu wzrasta. Operator zamierza
rozpoczaé nowg aktywnosé.

Wybierz jedno:
» Rozbudujbaze (mozesz podejrze¢ karty E103 i E104 przed ich
zbudowaniem):

- Dobudéwka Posterunku — odrzué 1 Odkrycie: Technologia
Obcych i przejdz do Wpisu 1025.

- Farma Tlenowa - tylko jeéli juz zbudowano Dobudéwke Posterunku:
odrzué¢ 1 Odkrycie: Technologia Obcych i przejdz do Wpisu 1026.

» Pomaisterkuj (mozesz podejrze¢ karty E102 i E105 przed ich
zbudowaniem):

- Napraw robota P.E.T. - @ @ lub @ @ @ i przejdz do

Wohpisu 1028.
— Stwérz zbroje — odrzu¢ 1 Odkrycie: Mineraly i przejdz do
Whpisu 1029.

» Pozyskaj zapasy (wymagane Odkrycie: Pozaziemska Flora
i/lub Zywy Okaz) - przejdz do Wpisu 1030.
» Wylecz rany (wymagane Odkrycia: Mikroorganizm) - przejdz do
Whpisu 1031.
» Stwérz nadajnik awaryiny - odrzué znacznik z karty Misji
i odrzué po 1 Odkryciu: Technologia Obcych i Mineraty,
aby przej$¢ do Wpisu 1032.
» Wyjdz - zakoncz rozpatrywanie tego Whpisu.

Podpowiedz: Jesli utracisz jakgkolwiek karte Wyposazenia, mozesz jq
pézniej odzyskaé w tym miejscu. Nie mozesz jednak mie¢ wiecej niz 1 kopii
kazdej z tych kart.

WPIS 1025

Raport SI egzokombinezonu

Operator poszerzyt swojg baze o sieé¢ jaskin i tuneli.
Rozmie§cil narzedzia oraz urzadzenia w miejscach
prowadzgcych do innych waznych punktéw, by byty

tatwo dostepne.

Dotqcz zeton Ulepszenia Prowizorycznego Posterunku do zetonu
Prowizorycznego Posterunku w tym Sektorze. Dotqgcz karte E103 do karty
Posterunku.

Nastepnie przejdz do Wpisu 1023.

WPIS 1026

Raport SI egzokombinezonu

Operator wytgczyt moje czeSci odpowiedzialne za naprawe
kombinezonu. Operator wylgczyt ostrzezenia. Nie moge go
uratowaé. Nie moge go uratowaé. Prosze, pozwdl mi cie
uratowad...

Btgd krytyczny. Ponowne uruchamianie..

Odswiezanie sieci neuralnych..

Kombinezon zostal przerobiony. Operator zainstalowal
moduty, ktére wykorzystujg algi produkujace tlen. Zostawil
mi pakiety danych do obstugi nowych moduitdéw. Wymaga to
optymalizacji.

Dotqcz zeton Prowizorycznej Farmy Tlenowej do zetonu Prowizorycznego
Posterunku w tym Sektorze. Dotqcz karte E104 do karty Prowizorycznego
Posterunku.

Nastepnie przejdz do Wpisu 1023.

WPIS 1028

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #4721

W koficu mam czas na naprawe robota P.E.T. Mam juz dla

niego imie: Wilson. My$le, Ze pomoze mi nie tylko z pracg,
ale réwniez z poczuciem samotnoSci. Wiem, zZe to jedynie
maszyna, ale wyobrazam sobie, Ze to moje pomocne zwierzatko,
ktére przyniesie mi tablet z szafki nocnej, albo mtodsze
rodzefistwo pomagajgce w codziennych obowigzkach.

Skonczone! Wydaje mu rozkazy tylko po to, by obserwowaé,
jak sie przemieszcza. Cudownie. Gdyby tylko potrafit méwié..

Zyskaj karte E102 i umie$¢ zeton P.E.T. Wilson w twoim Sektorze. Umiesé
dowolnq dostepng koé¢ Sekcji z pudetka na robocie P.E.T. Wilsonie.

Nastepnie przejdz do Wpisu 1023.

Uwaga! Doktadnie zapoznai sig z treéciq tej karty Wyposazenia, gdyz dziata
ona inaczej niz standardowy robot P.ET.
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WPIS 1029

Raport SI egzokombinezonu
Operator dodat do kombinezonu zbedne czeSci. Nie moge ich
kontrolowaé, poniewaz nie majg elementéw elektronicznych.

To btad. Moze to wpiyngé na trafnosé wielu obliczen.
Jednak operator ignoruje wszystkie moje ostrzezenia.

Zyskaj karte E105.
Nastepnie przejdz do Wpisu 1023.

WPIS 1030

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #4721

Céz.. To bedzie troche obrzydliwe - ale musze przetrwad,
by podzielié sie swoimi odkryciami. MozZze wezmg to

pod uwage, kiedy poprosze o podwyzke.

Wykonaj ponizsze akcje w dowolnej kolejnosci, dowolng liczbe razy:

» Odrzu¢ 1 Odkrycie: Zywy Okaz lub 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora,
by zyska¢ 1 punkt Zapaséw.

e Odrzué¢ 3 Odkrycia: Zywy Okaz lub 3 Odkrycia: Pozaziemska Flora,
by zyska¢ 4 punkty Zapaséw.

 Odrzu¢ 1 Odkrycie: Zywy Okaz i 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora,
by zyska¢ 3 punkty Zapaséw.

Nastepnie przejdz do Wpisu 1023.

WPIS 1031

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #4721

Ogien zwalczaj ogniem - a infekcje i zaognione rany zwalczaj
mikroorganizmami z obcej planety. No, nie do koica,

ale wyhodowanie bakteriofagéw na bazie tych natretnych
mikrobéw mogioby poméc. Wzigwszy pod uwage ograniczone
zapasy medyczne..

Wykonaj ponizszq akcje dowolnq liczbe razy:

e Odrzu¢ 1 Odkrycie: Mikroorganizm, by odrzucié¢ 1 karte Urazu
i1 ko$é Urazu.

Nastepnie przejdz do Wpisu 1023.
Podpowiedz: Odkrycia: Mikroorganizm wystepujq na tej Planecie
w bardzo ograniczonej liczbie, wiec wykorzystaj je mgdrze.

WPIS 1032

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #4721

.wystano. Teraz musze czekad.

Nie mam odpowiedzi, ale bez watpienia stysze na zewnagtrz
ladownik. Sprawdzam odczyty czujnikéw, ale sg dziwne.
Wychodze ze schronienia i.. do diabta, co to ma znaczy¢?
Nie, nie, nie..

e Odrzué Misje M111. Znajdz i odkryj Misje M113.

o Jesdliw Sektorze 1 jest Grupa botéw bagiennych, przesun te karte WP
do Sektora 6 — szybko przeprogramowuijesz ich trase, by uniknety
zagrozenia.

e Zastqp WP w Sektorze 1 kartq P508.

e Umieé¢ WP P513 na wierzchu innych kart WP w Sektorze 1.

* Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych i zastqp jq kartqg G25.

* Przejdz do Wpisu 1014.

WPIS 1033

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #4721

Mozna by spedzié kilka miesigcy na badaniu pozostalosci
miejscowej fauny, ale sg znacznie wazniejsze rzeczy

do zbadania - niewielkie pedy wyrastajg praktycznie

z kazdych zwlok. Nasiona tych ro§lin sg takie same jak
te noszone przez kwiatosze. Rozprzestrzeniajg sie miedzy
snosicielami” za pomocg kigczy. Zbiore kilka prébek, by
pdiniej je zbadaé.

Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora” oraz Unikalne Odkrycie 36.
Zastqp ten WP kartqg WP P511.

WPIS 1034
8 lub wiecej: Oszatamiajqgcy sukces!
4-7: Dobra robotal
1-3: Catkiem niezle.
0: Ledwo udato ci sie przezy¢.

Gratulacje! Operacja ,Samotny wilk” zostata ukoriczonal

WPIS 1035

Raport SI egzokombinezonu

Uruchomiono procedure awaryjng. Wstrzykuje ostatnie
rezerwy stymulantéw i Srodkdéw przeciwbdélowych.

Operator przezyje. Ale nie bede juz w stanie uratowaé go
po raz kolejny. Nie jest to preferowany wynik.

Zamiast otrzymaé czwarty Uraz, wykonaj nastepujgce czynnosci:

¢ Jesli rozgrywasz kampanig, wez 2 kosci ze swojego zasobnika Sekcji
i umie$¢ je w miejscu na Dostepne koéci na planszy Zatogi.

* W przeciwnym wypadku wez 2 dowolne kosci z pudetka i umiesé je
w miejscu na Dostepne koéci na planszy Zatogi.

Kontynuuj gre.

WPIS 1036

Jeélito pole jest juz zaznaczone, wré¢ do Wpisu 1000 —
nie mozesz anulowaé Lgdowania po raz drugi.
W przeciwnym razie zaznacz to pole i czytaj dalej:

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety).
* Umie$é¢ zeton Kary w Puli Dowodzenia.
¢ Rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.
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OPERACUA
JWIECZNY SWIT”
WPIS 1050

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #2471:

Minely trzy tygodnie, odkad dotarliSmy na ten Swiat,
powodujgc spore poruszenie po§réd jego nomadycznych
mieszkancéw. Musze przyznad, ze nasi ksenolingwisci
wykonali kawal roboty. Tydzien temu dokonaliSmy pierwszej
proéby komunikacji, a dzisiaj nasz kapitan wtasnie wrécil
z oficjalnego spotkania z wodzami plemion.

Nazwaliémy te stworzenia Aerugonami. Ma to jakis§

zwigzek z Emami oraz z tym, Ze zawsze ciggng do

Swiatta. Cywilizacja Aerugondéw jest dowodem na to,

ze rozwdj technologii nie zawsze podgza tg samg Sciezksa,
co na Ziemi - osiggniecie poziomu zréwnowazonego rozwoju,
na ktéry my ciezko pracowalisSmy, im przyszio naturalnie.
Wszystko bazuje na ich stoicu - od samego poczatku
gromadzili jego ciepto i energie, zapewne ze wzgledu

na brak paliw kopalnych.

Gdy tylko sie z nimi porozumieliSmy, poprosili nas o co$
w zamian za ich goScinno$é. Checg, bySmy uzyli naszego
ladownika do wytropienia jednego z ich ,wedrownych
miast”, ktére zostalo w tyle za linig zmierzchu. Zdaniem
kapitana jest to niezwykla sytuacja. Skorupiaki noszagce
te wedrowne miasta na plecach sg bacznie obserwowane

i prawie nigdy nie umierajg w trakcie stuzby.

W tej chwili miasto prawdopodobnie wyczerpalo juz zapasy
energii i pograzyto sie w ciemnoSci. Przez jaki$§ czas
powinno przetrwaé. W mroku czajg sie paskudne rzeczy,

ale Aerugoni majg swoje mury i te dziwne diugie strzelby.
Nie majg jednak szans na przetrwanie szeSciu miesiecy

w ciemnosSci.

Nasi gospodarze znajg sposéb na ewakuacje miasta,

ale najpierw musimy je zlokalizowaé i dowiedzieé sie,

co sie wydarzylo. W tej kwestii kapitan im nie ufa.
Sytuacja jest napieta, a kilka plemion jest na skraju
wojny. Z jakiego§ powodu jest dla Aerugondéw bardzo
wazne, bySmy to my - niezalezne sity - zbadali te sprawe.
Wyglada na to, ze lecimy na o$§lep na ciemng strone
planety. Co gorsza, na oSlep wpadamy tez w sieé sojuszy
i zadawnionych konfliktéw, ktérych wcigz nie rozumiemy.

Kapitan rozkazal dowddcom Sekcji wybraé swoich
najlepszych, najbardziej elastycznych ludzi do tej
operacji. Pewnym zaskoczeniem bylo, Ze uznano mnie

za takg osobe - przekonamy sieg, czy to dobrze, czy Zle.

Uwaga! Celem tej Operaciji jest rozwigzanie gléwnej tajemnicy.
Wiele tropéw zawarto w fabularnych tekstach niniejszej Operacii -
nalezy je czytaé uwaznie.

Przejdz do Wpisu 1077.

WPIS 105

Jeéli w Sektorze 9 znajduije sie karta P523 (Upadty tytan) lub P524
(Oblezeni ocalali), nic wiecej tu juz nie znajdziesz — kontynuuj gre.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nawet w péimroku ciemnej strony nie byto trudno znaleZzZé
czego§ tak olbrzymiego jak tytan. Slad zostawiony przez
bestie zaczgt kluczyé na boki, miejscami przechodzagc

w wyjatkowo gwaltowne ruchy znaczone przez odtamki gruzu
oderwanego od jej skorupy. Potem §lad zboczyt na potudnie,

w kierunku pobliskich gér. To bardzo niezwykle jak

na tytany, ktére zawsze poruszajg sie prosto w strone stonca.

Umiesé karte P523 w Sektorze 9.

WPIS 1052

Otwérz Planetopedie na stronach 14-15 (Wieczny Swit).
Nastepnie czytaj dalej:

Mimo nieprzyjemnej niespodzianki przy podejsSciu
postanowiliSmy kontynuowaé¢ misje i wylgdowalis$my na tytanie
nalezgcym do Danau - bogatego klanu kupcéw, ktérzy jako
pierwsi zaprosili nas na te planete. Ich niesamowite
wedrowne miasto zajmowalo niemal kazdg piedZ szerokiego

na ponad kilometr pancerza skorupiaka, stanowigc cel dla
podréznych z wielu innych osad Aerugondw.

Gdy tylko wysiedlismy, kilku straznikéw zabralo nas do
budynku administracyjnego plemienia Danau. Troche zajeto
nam przyzwyczajenie sie do kotyszgcego kroku tytana -
oraz zszokowanych spojrzen aerugoriskich tubylcdow.

W wysokim, biatym budynku przedstawiciele Danau
przekazali nam dalsze informacje na temat naszej
misji, uprzednio sadzajgc nas w zdobionych drewnianych
krzestach, ktdére najwyrazniej przygotowano specjalnie dla
nas. Powiedzieli, ze tytan jednego z pomniejszych klandw,
Balacra, zostal za linig zmierzchu. Klan nie wystal
zadnych wiadomo$Sci ani nie zapalit latarni ratunkowych.
Ciemng strone planety zamieszkujg stworzenia bedagce
naturalnymi wrogami Aerugonéw i zadna ekipa ratunkowa
nie chciata zapuszczaé sie tak daleko, szczegdlnie
ze latajgce, podobne do ciem wierzchowce Aerugondéw byty
praktycznie Slepe w takich warunkach.
By dotrzeé na miejsce, wierzchowce potrzebowaty sygnaitdw
z nadajnikéw podczerwieni, ktdére montowano na grzbietach
tytandéw. Lecz nadajnik zaginionej grupy z jakiego$§
powodu nie zostal zapalony. Danau poprosili nas, bySmy
wykorzystali naszg technologie do odnalezienia zaginionego
tytana, poznania jego losu i uratowania, kogo sie da. Czas
byt w tej sytuacji kluczowy. Cokolwiek stalto sie z tytanem,
byto jedynie kwestig czasu, zanim fauna z ciemnej strony
rozszarpie mieszkaficéw wedrownego miasta na strzepy.
Po odprawie odprowadzono nas z powrotem do ladownika,
lecz gdy tylko skreciliSmy za rég budynku, zamaskowany
Aerugon przedart sie przez kordon straznikéw i wpadi
na mnie, po czym zniknal, zanim ktokolwiek go ujak.
Wcisngt mi jednak w dion wiadomoS§é.
Pozostalo mi dyskretnie na nig zerkngé. Bylo to zaproszenie
do jakiego$ budynku na obrzezach tytana Achero wraz ze
wszystkimi potrzebnymi wskazdéwkami. Pochodzita od kogo§,
kto twierdzil, Ze wie co$§ wiecej na temat tej sprawy.
Wiadomosé zalecata nam unikaé straznikdéw z plemienia Achero,
ktérzy nie sg przyjaZnie nastawieni do ludzkich gosci.
Wrociwszy do ladownika, natychmiast nawigzalis$my kontakt
z Vanguardem i poinformowaliSmy o wiadomo$ci. Kapitan
Wayman powiedzia, bySmy sami zdecydowali, czy wolimy
pospieszyé sie z poszukiwaniami zaginionego tytana,
czy tez wolimy zgromadzié wiecej informacji na temat
miejscowej polityki.

1. Przygotuj plansze Planety:

* Zapetnij prawq strong planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (zakrytymi) i wytéz karte Misji M71.

* Umieé¢ karte Misji Opcjonalnej M72 na pustym polu Misj
Opcjonalnej po prawej stronie planszy Planety.

* Umieé¢ karte P529 (Tytan Rhopal) w Sektorze 4.

* Umieséé karte P531 (Tytan Danau) w Sektorze 5.

* Umiesé karte P532 (Tytan Achero) w Sektorze 6.

e Umiesé karte P520 (Linia zmierzchu) w Sektorach 7, 8 i 9.

* Umieéé woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sig,
ze zawiera 20 zetondw Wskazéwek.

* Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkryé i umieéé je nad planszq
Planety.

* Przetasuj talie Wydarzen Zaawansowanych i umieé¢ jq po lewej
stronie planszy Planety. Jeéli rozgrywasz te¢ Operacje w ramach
oddzielnego scenariusza, Wydarzenia Zaawansowane wcigz mogq
znajdowaé sie w Tajnej kopercie.

* Umieé¢ talig Urazéw po prawej stronie planszy Planety.

2. Przeprowadz wytadunek:

e Umies$é Lgdownik w Sektorze 5.

* Umieéé figurki wszystkich Cztonkéw Zatogi Grupy Wypadowej
w Sektorze 5.

¢ Nie umieszczaj na stole karty Awansu. Jesli rozgrywasz te Operacije
w ramach kampanii, twoi Cztonkowie Zafogi otrzymajq nowg Range
zalezng od wyniku tej Eksploracii.

¢ Gracze rozdzielajg miedzy sobq karty Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji. Zaden Czfonek Zatogi nie moze uzywaé
kart Wyposazenia z innej Sekcji. Jesli gracze nie mogq doj$é do
porozumienia, ostatecznq decyzje podejmuije gracz Sekcji Zwiadowczej.

* Kazdy Czfonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy
Zatogi stronq Tura dostepna ku gérze.

* Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie
wskazanej na jego planszy Zatogi.

* Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu.

3. Rozpocznij Eksploracje Planetarng!
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WPIS 1053

Umie$é¢ karte GO5 na wierzchu obecnych Warunkéw Globalnych.
* Odrzué wszystkie karty z Sektoréw 1-3.
* Przenie$ wszystkie karty, znaczniki i zetony z Sektora 4 do Sektora 1.
* Przenie$ wszystkie karty, znaczniki i zetony z Sektora 5 do Sektora 2.
* Przenie$ wszystkie karty, znaczniki i zetony z Sektora 6 do Sektora 3.
e Przenie$ 3 karty P520 (Linia zmierzchu) z Sektoréw 7-9

do Sektoréw 4-6.
* Umie$¢ karte P521 (Przebudzenie ekosystemu) w Sektorze 7.
* Przejdz do Wpisu 1059.

WPIS 1054

Czy wszyscy Cztonkowie Zatogi sq w Sektorze z kartq P531 (Tytan Danau)?
* Tak - przejdz do Wpisu 1056.

* Nie - nie mozesz przemiesci¢ sie poza linig zmierzchu bez cafej
Grupy Wypadoweij! Nic sie nie dzieje, kontynuuj gre.

WPIS 1055

Jesli w Sektorze 2 znajduje sig karta P533 (Chwiejny tytan) — przejdz do
Whisu 1080. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Zanim weszliSmy do patacu, ksenobiolodzy z Vanguarda
zasypali nas wyczerpujacag listg miejscowych obyczajéw
i tabu. Oto co zawierata:

e Zanim cokolwiek przyjmiemy - niezaleznie od tego,
czy bedzie to kubek wody, czy zaproszenie do przejScia
przez otwarte drzwi - powinniSmy raz odméwié.
Druga odmowa zawsze jest ostateczna.

e Zawsze powinnisSmy chodzié w kolejno$ci na podstawie
wzrostu - od najnizszej do najwyzszej osoby.

e Zawsze, gdy otrzymamy niewielki podarek, powinniSmy
natychmiast sie czym$§ odwdzieczyé (z tego wzgledu
wzielisSmy ze sobg woreczek ze Srubkami i nakretkami).

e Zanim cokolwiek powiemy, powinniSmy najpierw nawigzaé
kontakt wzrokowy z rozmdéwca..

e .1 jeszcze wiecej

Po przeczytaniu wszystkiego pekata mi gtowa. Mimo to
udato sie nam jako$§ przedrzeé przez legion odzwiernych,
stug i krdélewskich doradcédw, az ostatecznie dopuszczono
nas do oficjalnej ceremonii picia herbaty z rhopalskg
ksiezniczkg.

Zastgp karte w swoim Sektorze kartq P526.

WPIS 1056

Jesli w Sektorach 7, 8 i 9 znajduje si¢ karta P520 (Linia zmierzchu) -
przejdz do Wpisu 1053.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1059.

WPIS 1051

NatrafiliSmy na sabotazyste Aerugondéw, kiedy ten prébowat
wciggngé przerazonego ¢mopodobnego wierzchowca z jaskini

w ciemng noc, oSwietlong jedynie przez fosforyzujgce
ro§liny. KazaliSmy mu sie zatrzymaé, a automatyczny

tiumacz przydat naszym gtosom ostrej, metalicznej nuty.
Jednym ptynnym ruchem Aerugon dobyt pistoletu i oddal

do nas strzaty. UkryliSmy sie za ostonami, ale nadal
posuwalis$my sie w strone widocznego celu: pekatego nadajnika
podczerwieni przytwierdzonego do plecéw wierzchowca.

Zrobilisémy, co w naszej mocy, by nie skrzywdzié Aerugona

i jego émy, ale w trakcie strzelaniny wierzchowiec
oberwat. Gdy zaczal sie szarpaé w panice, nadajnik wypadi
z zabezpieczajgcej go siatki i stoczyl sie po zboczu
wzgbérza. Aerugon jedynie bezradnie odprowadzil urzagdzenie
wzrokiem, ale postanowil nie ryzykowaé odzyskiwania go.
Zamiast tego wskoczyt na grzbiet wierzgajgacego wierzchowca
i odleciat. Jedno z nas podbiegto do niego i ztapato éme
za dilugg noge. To nie powstrzymalo stworzenia, ktoére
unosito naszego towarzysza coraz wyzej w powietrze.

W jednej chwili sparalizowalo mnie niezdecydowanie.
Schwytanie sabotazysty pozwolitoby nam dowiedzieé

sie wiecej o tym, ktéry klan stat za otruciem tytana
Balacra - wcigz jednak musieliSmy zdobyé nadajnik

i uratowaé mieszkancdéw tytana, je$§li nasza misja miata
zakonczyé sie powodzeniem.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 39.

Wazne! Zainstalowanie nadajnika zakoriczy te cze$é Operacii. Jesli chcesz
schwytaé Sabotazyste, musisz zrobi¢ to w pierwszej kolejnosci.

Gracze mogq umiesci¢ dowolng liczbe Cztonkéw Zatogi z Sektoréw 7, 819
w Sektorze 5, ale przynajmniej 1 Cztonek Zatogi musi pozostaé

w Sektorze 7, 8 lub 9. Cztonkowie Zafogi w Sektorze 5 bedq mogli dalej
$cigaé Sabotazyste.

Jeéli w Sektorze 5 znajduje si¢ dowolny Czfonek Zatogi, przejdz do

Wpisu 1094.

W przeciwnym wypadku kontynuuj gre.

WPIS 1058

Uwagal Jesli postanowisz teraz anulowaé Eksploracje, twoja misja
zakonczy sie porazkq. Jesli rozgrywasz te Operacje w ramach kampanii,
nie bedziesz mie¢ mozliwosci powrotu na te Planete.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jedng z opcji.
W przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczenstwa podejmuje ostateczng
decyzje:

» Opusécie planete — umies¢ zeton Niepowodzenia Misji
na planszy Lgdownika. Usur karte Lgdowania L18 z gry.
Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

» Zostancie na planecie - kontynuuj gre.

WPIS 1059

Jesli karta Misji Opcjonalnej M72 jest odkryta, usuh jg z gry — pierwsza czesé
twojego $ledztwa sig zakoriczyta. Nastepnie czytaj dalei:

[Grupa Wypadowa]: Vanguard, juz czas. Ruszamy na ciemng
strone planety.

[CAPCOM]: Zrozumiano. Uwazajcie na siebie! JeS§li ten
obszar jest w polowie tak niebezpieczny, jak méwig
Aerugoni, musicie byé ekstremalnie ostrozni.

Jesli we Whpisie 1090 zaznaczone sq pola Ci D, przejdz do Wpisu 1091.

Jeéli we Wpisie 1090 zaznaczone jest tylko 1 z tych pél (C albo D),
przejdz do Wpisu 1092.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
*** Odgltosy silnika ***

[Grupa Wypadowa]: Vanguard? Z powietrza nic nie widzimy.
Udajemy sie w miejsce ostatnich wspdéirzednych tytana
Balacra. Wylgdujemy i dalej udamy sie pieszo,

chyba Zze macie dla nas jakie$§ dodatkowe informacije.

[CAPCOM]: Niestety nie. Gruba warstwa chmur zakidéca
nasze skany orbitalne.

[Grupa Wypadowa]: Zrozumiano. Obliczamy wektor ladowania.
Zyczcie nam powodzenia!

Umieéé karte P522 (Olbrzymie $lady) w Sektorze 8. Umie$é wszystkich
Cztonkéw Zatogi, Ladownik i robota P.E.T. (jesli jest obecny) w Sektorze 7.

WPIS 1060

Jesli masz Unikalne Odkrycie 40, nic sie nie dzieje; kontynuuj gre.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Wnetrze budynku byto ciemne i zakurzone. Jednak

w giéwnym pomieszczeniu stato widmo - nadzwyczaj wysoki
Aerugon ze srebrng grzywg, noszacy bogato zdobiong,
platynowag maske klanu Achero. Aerugon okazal sie oschiy
i bezposredni, wyraZnie bardziej przywykt do dawania
rozkazéw niz do negocjacji. Bez zadnych wyjasnien

kazal nam odnalezé upadtego tytana za linig zmierzchu

i podtozyé dowody obcigzajgce wing za sabotaz klan
Rhopal. W zamian obiecal nam dane nawigacyjne zwiadowcow
klanu Achero, ktére pozwolityby nam dotrzeé na miejsce -
a takze jego wdzieczno§é, o ile to cokolwiek warte. Nie
czekajgc na naszg odpowiedz, ukionit sie na pozegnanie,
pozwalajgc, by jego maska na chwile odstonita jego
niezwykte oblicze. W przeciwienstwie do wszystkich
napotkanych dotad Aerugonéw ten nie mialt ust.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji.

W przypadku remisu gracz Sekcji Badawczej podejmuje ostateczng decyzje.

» Przyjmijcie oferte Achero i zabierzcie fatszywe dowody -
przejdz do Wpisu 1067.
» Nie przyjmujcie oferty Achero - kontynuuj gre.
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WPIS 1061

Nawet powazanie, jakim inne klany darzyty arystokracje
plemienia Rhopal, nie bylo w stanie uchronié go w obliczu
tak przyttaczajgcych dowodéw. Pozostate klany zjednoczytly
sie i doszlo do aktéw agresji. MusieliSmy uciekaé

z planety, a nawet z orbity. MogliSmy jedynie bezradnie
obserwowaé¢ zagtady catej frakcji, Smieré tytana Rhopal

i egzekucje ksiezniczki tego klanu.

Co zaskakujgce, kapitan i Dowddcy Sekcji uznali to

za ograniczony sukces. Koniec koficéw zgromadzilisSmy
ogromng ilo§é informacji o kulturze Aerugondéw

i zabezpieczyliSmy wiele prébek do dalszych badan.

Nie padiy Zadne ostre stowa ani oskarzenia - ale w jakim§
sensie przez to jeszcze trudniej bylo nam zniesé fakt,

ze nie uczyniliSmy wiecej, by nie dopuscié do rozlewu krwi.

Przejdz do Wpisu 1087.

WPIS 1062

Nie byto tatwo dotrzeé na spotkanie, ktdére klany Aerugondw
zorganizowaly na skorupie tytana Danau. W drodze do
wspbirzednych otrzymanych od Vanguarda musieliSmy
nieustannie lawirowaé w strumieniu przerazonych
mieszkancéw plemienia Danau, ktérzy uciekali w przeciwnym
kierunku: w strone ostatnich transportéw pasazerskich,
ktére pozostaty na ladowisku, a nawet w kierunku drabinek
linowych przymocowanych do bokdéw tytana.

Gdy w koncu dotarlismy do placu zgromadzen, ktoéry
przypominal ziemski amfiteatr, Srodek sceny zajmowal
przedstawiciel klanu Danau. Oskarzyt* on klan Achero

o zatrucie zardéwno tytana Danau, jak i tytana Balacra,
lecz gdy tylko nas zobaczyl, zamilki. Wszystkie spojrzenia
skierowaly sie na nas. Pierwsza przemdwita ksiezniczka

z klanu Rhopal. Podzigkowala nam za operacje ratunkowg

i oznajmita, ze wszyscy powinni wysituchaé naszej opinii,
a takze rozwazyé przedstawione przez nas dowody, gdyz
pokazaliSmy, ze jesteSmy przyjaciéimi Aerugondw.

Jesli masz Unikalne Odkrycie 40, przejdz do Wpisu 1096.

W przeciwnym wypadku gracze muszq przedyskutowaé sprawe
i wybraé jednq z opcji. W przypadku remisu gracz Sekcji Badawczej
podejmuje ostatecznq decyzje:

» Oskarzcie o atak klan Rhopal - przejdz do Wpisu 1097.

» Oskarzcie o atak klan Danau - przejdz do Wpisu 1069.

» Oskarzcie o atak klan Achero - przejdz do Wpisu 1099.

» Powiedzcie, Ze nie byliscie w stanie ustali¢, ktéry klan jest
za to odpowiedzialny - przejdz do Wpisu 1101.

WPIS 1063

Podziwialismy specjalistyczne wyposazenie Aerugondw:
dziwne gogle, zdobione bronie i lekkie pancerze
przystosowane do smuklych ciat. Nie moglibySmy
wykorzystywaé ich efektywnie, nie spedziwszy wcze$niej
kilku dni na dostosowaniu ich do naszej anatomii. Jednak
przez chwile, ogladajgc niezwykle olbrzymie strzelby
rozpryskowe stworzone przez klan Achero, wyobrazaliSmy
sobie uczucie, jakie towarzyszyloby nam po wycelowaniu
ich w niebo i strgceniu calego stada stworzei z ciemnej
strony za jednym pociggnieciem spustu.

W koficu znalezliSmy gwizdki, ktérych diwieki ranig
czute uszy drapieznikéw, oraz pojemnik z trujgcym
gazem pozwalajgcym na wyplenienie migsozernych ros§lin
z ciemnej strony. Sprzedawca zbytnio jednak bal sie
naszego sprzetu i technologii, by zaakceptowaé takag
wymiane. Ostentacyjnie oznajmit wiec, zZe przyjmie tylko
kosztowno$Sci pochodzgce z jego Swiata.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowadé sprawe i wybraé jednq z opciji:

» Kupcie zapasy na ciemng strone (wymaga przynajmniej
1 nie-Unikalnego Odkrycia na planszy Lgdownika) -
zwréé 1 nie-Unikalne Odkrycie z planszy Lgdownika na spéd
wiasciwej talii i zaznacz pole A we Wpisie 1090.

» Opusécie kram - przejdz do Wpisu 1070.

WPIS 1064

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto juz zaznaczone, nie znajdziesz tu
nic wiecej — kontynuuj gre. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nietrudno byto znaleZé miejsce, z ktdrego padty

strzaty. SI Vanguarda odwalila wiekszo§é pracy za nas,
przetwarzajgc nagrania z lotu oraz potencjalng trajektorie
pociskéw. OtrzymaliSémy doktadne wspdirzedne, a gdy
dotarlismy na miejsce, natychmiast dostrzegliSmy niedbale
zakamuflowang pozycje strzeleckg - wypolerowana lufa
trzymetrowej strzelby rozpryskowej odbijata promienie
zachodzgcego sitonca.

Brofi Aerugonéw wykonano z niezwyklag precyzjg i pokryto
skomplikowanymi symbolami - symbolami, ktdére Vanguard
natychmiast zidentyfikowal jako nalezgce do klanu

Achero. To dziwne - nawet biorgc pod uwage inng kulture

i tradycje wojenne, profesjonalny skrytobdjca nie powinien
porzucaé tak oczywistych dowoddéw ani cennej broni.

A moze Achero zostawili tu tak obcigzajgcy dowdd, zebySmy
pomyS$leli, zZze to niemozliwe, by to oni do nas strzelali?
Trudno jest odgadngé obce intencje..

Kazdy Czfonek Zatogi Odéwieza 2 ..’

WPIS 1065

[CAPCOM]: Anulowaé¢ ladowanie! Duze stado zwierzat szybko
zbliza sie do waszej pozycji.

[Grupa Wypadowa]: Duza, pusta rdéwnina, tak?

[CAPCOM]: Tak byto - godzine temu. Teraz wyglada

na to, ze kazde stworzenie z nogami prébuje uciec
przed nadciggajgcg linig zmierzchu. Stado rozproszy sie
za nastepng godzine.

Lgdowanie jest niemozliwe — kontynuuj gre.

WPIS 1066

Miasto na grzbiecie upadtego tytana byto ciche

i przerazajgce. Ciemne ulice i budynki wydawaly sie
niemal surrealistyczne przez lekko przechylong pozycje
martwego stworzenia. Drapiezniki z ciemnej strony
przemierzaty place i atramentowoczarne korytarze,
zerujgc na ciatach martwych Aerugondéw.

Nie wszyscy jednak byli martwi. W samym sercu miasta
plemienia Balacra, w najwyzszym punkcie skorupy tytana,
natrafiliSmy na grupe Aerugondw, ktérzy wznie§li barykady,
rozpalili ogniska i prébowali chronié niewielki

kwartat budynkéw wypeinionych ocalatymi. Jako ze nic

nie wiedzieli o ludziach, nasze pojawienie sie ich
wystraszyto - jednak dzigki automatycznemu tiumaczowi
zdotalismy im wyjasnié, ze przybywamy z pomoca.

Ocalali powiedzieli nam, Ze kto§ zatrut Zrdédio pozywienia
tytana. W rezultacie zwierze szybko tracito sity i -
czujgc nadciggajgcy koniec - skierowalo swe kroki w strone
starozytnego cmentarzyska tytanéw. Jeden z ocalatych
wreczyl nam prébke trucizny wydobytag z mchu, ktérym
pozywial sie tytan, oraz brosze z symbolem klanu Rhopal,
znaleziong niedaleko Zrédia pozywienia.

Kiedy tytan padi, Balacra chcieli poprosié pozostale
miasta o pomoc, ale sabotazysta ukradi ich awaryjny
nadajnik podczerwony, po czym zbiegt na pdinoc. Wysitano
poScig majgcy na celu odzyskanie nadajnika, jednak
przebudzone stworzenia z ciemnej strony szybko sie z nim
rozprawily - podobnie jak z uciekinierami prébujgcymi
dotrzeé do innych tytandw.

Aerugoni poprosili nas o odzyskanie nadajnika. Byl to
jedyny sposéb, by émy ewakuacyjne innych klandéw zdotaty
dotrzeé do ocalatych lokalizacji. Zgodzilismy sie -

nie byto innego wyjscia. Nasz lgdownik byt zbyt maty,

by wywieZé z miasta choéby czwartg czesSé niedobitkodw,

a sadzgc po ciatach zalegajgcych po obu stronach barykady,
byto jasne, ze Balacra nie przetrwajg duzo diuzej..

Kazdy Czfonek Zatogi Odéwieza 2 ..’

Zastqp karte Misji M71 kartq Misji M73.

Umie$é karte Misji Opcjonalnej M74 na pustym polu po prawej stronie
planszy Planety.

Zastgp WP w Sektorze 9 kartq P524 (Oblezeni ocalali). Umie$¢ zeton Czasu
na drugim polu tej karty, liczac od lewej. Jeéli pole A we Wpisie 1090

jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1093. W przeciwnym wypadku
nic sie nie dzieje.
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WPIS 1061

Otrzymalismy falszywe dowody, ale same w sobie nie

bytly wiele warte. Wcigz musimy dotrzeé do upadiego

tytana klanu Balacra, a potem udawaé, ze znalezlisSmy je
na miejscu. Na szczeScie dane nawigacyjne Achero pozwolity
nam zawezié obszar poszukiwan zaginionej bestii.

Kazdy Czfonek Zatogi w Sektorze 6 Odswieza 2 ."
Zyskaj Unikalne Odkrycie 40.
Zaznacz pola B i D we Wpisie 1090.

WPIS 1068

Jesli jeste$ w Sektorze 2, nie mozesz polecie¢ dalej na zachdd - kontynuuj gre.
W przeciwnym wypadku czytaj dalei:

[6Grupa Wypadowa]: Zblizamy sie do zachodnich sektoréw.
Vanguard, potrzebujemy namiaréw na strefe ladowania.

[CAPCOM]: To duza, pusta rdéwnina. Mozecie ladowaéd
gdziekolwiek, Grupo Wypadowa.

[Grupa Wypadowa]: Nie jesteSmy tego pewni, sierzancie.
Na ziemi widaé wiele §ladéw. Widzicie jakie§ migrujgce stada?

[CAPCOM]: Wszystkie stworzenia na tej planecie prébujag
uciekaé przed nadciggajgcym mrokiem. Dopdki jedno z tych
chodzgcych miast nie rozdepcze wam ladownika, wszystko
powinno byé dobrze.

Jesli w Sektorze 2 znajduje sig karta P530 (Pedzqce stado), przejdz do
Wohpisu 1065. W przeciwnym wypadku mozesz przenie$é dowolnych
Cztonkéw Zatogi (o ile wyrazq na to zgode) z Sektora 5 do Sektora 2.
Jedli na planszy Planety znajduje sig P.E.T., jego réwniez mozesz przenie$é
z Sektora 5 do Sektora 2.

WPIS 1069

Istnieje pewna teoria - wielokrotnie potwierdzona

w historii ludzkoSci - méwigca o tym, Ze spotkanie
wysoce zaawansowane]j cywilizacji z cywilizacjg mniej
zaawansowang zawsze kofczy sie Zle dla tej drugiej.

Nawet je§li zaawansowana cywilizacja nie ma ztych
intencji jej technologia, kultura, a nawet sam fakt
istnienia, dziatajg destabilizujgco. Mam nadzieje,

ze pojawienie sie Vanguarda nie bylo przyczyng tego, co
wydarzyto sie na Kelu-8, ale odnosze wrazenie, ze nie da
sie uniknagé takich implikacji.

Chaos, ktéry wybucht na planecie, nie mial Zadnego
precedensu w historii Aerugondéw. Niemal wszystkie klany
zaczely ze sobg walczyé, a wkrétce bezkresne réwniny tego
Swiata byly ustane gnijgcymi szczgtkami tytandéw i gruzami
ich miast. Ludzko$§é zostata znienawidzona w catej
spoteczno$ci i wygladato na to, ze jakikolwiek kontakt
nie bedzie mozliwy przez kolejne pokolenia..

Przejdz do Wpisu 1087.

WPIS 1010

Tetnigce zZyciem targowiska stanowity centralny punkt
tytana Danau, $ciggajgc handlarzy, towcdéw i artystoéw

ze wszystkich okolicznych miast. W szczegdlnoSci
zaimponowaly nam kramy Achero - tajemniczego klanu,
ktérego tytan rzekomo kroczyt tuz przed linig zmierzchu.
Pozwalalo to mySliwym tego plemienia na krétkie wypady
na ciemng strone, gdzie polowali na nocng faune,

ktéra dopiero co budzita sie¢ do zycia.

Gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybraé jednq z opcii:

» Kupcie wyposazenie na wyprawe na ciemng strone —
przejdz do Wpisu 1063.

» Kupcie wiecej zapaséw - przejdz do Wpisu 1076.

» Zbierzcie informacje - przejdz do Wpisu 1072.

» Opusécie targowiska — kontynuuj gre.

WPIS 10

Ponie§liSmy porazke. Balacra nie byli w stanie oprzeé sie
niekoiczgcym sie falom drapieznikéw. Barykady zostaly
ostatecznie sforsowane, a obroficy rozerwani na strzepy.
Wkrétce potem ostatnie Swiatta w ich mieScie zgasty,
okrywajgc to straszliwe miejsce ciemnym calunem.

WieSci o tej stracie zszokowaly Aerugondw. Wielu z nich
obwiniato nas za te sytuacje.

Przejdz do Wpisu 1101.

WPIS 1012

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto juz zaznaczone, nie dowiesz sie
tu nic wiecej — kontynuuj gre. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Posréd kolorowych kraméw i cichych ogrédkéw herbacianych
spotkaliSmy wielu podréznikéw i kupcdw. Rozmowa z nimi
pozwolita nam lepiej zrozumieé sytuacje w regionie.
DowiedzieliSmy sig, Ze na pdéinocy kroczyl tytan klanu
Rhopal - Swieta bestia noszgca na grzbiecie krélewski
patac. Plemie Rhopal stanowilo arystokracje Aerugondw.
Chociaz nie mieli bezpoSredniej kontroli nad innymi
klanami, piastowali wiele religijnych i ceremonialnych
r6l, a takze przewodniczyli zgromadzeniom klandéw. To oni
gtosowali przeciwko angazowaniu obcych w sprawy Aerugondéw
i byli nieprzyjaznie nastawieni wzgledem Vanguarda.
Podobno uzyskanie audiencji w patacu klanu Rhopal bez
oficjalnego zaproszenia bylo bardzo trudne.

Na potudniu kroczyt tytan plemienia Achero. Achero to
klan lowcéw zmierzchu. Byli jednymi z nielicznych, ktérzy
Smieli polowaé poza linig zmierzchu, przynoszgc stamtad
owoce i inne tupy z budzgcych sie do zycia nocnych
ekosysteméw. Achero najlepiej przystosowali sie do
poruszania sie w nocy i stworzyli jedynag aerugoriskg bron
zdolng do zabijania stworzen z drugiej strony. StyszeliSmy
réwniez, ze syn przywddcy tego klanu byt ,bezustym”,
ktéry poprzysiggt vendette na klanie Rhopal za jaka$s
haribe, o ktérej nikt nie chce méwié.

Kontynuuj gre.

WPIS 10713

Mimo bogatego wachlarza sztuczek sabotazysty w koicu udato
sie go pojmaé. ZwigzalisSmy go i przestuchalismy, prébujgc
zrobié wrazenie straszliwych, krwiozerczych obcych,
prezentujgc przy okazji nasze narzedzia jako wymySlne
narzedzia tortur.

Sabotazysta w koncu sie ztamal i wyznal, Ze zatrudnit go
stary kupiec z klanu Danau. Mial sabotowaé tytana Balacra
i zostawié¢ na miejscu symbol Rhopaldéw, co obcigzytoby wing
krélewski klan. Zapytany o symbol, sabotazysta idealnie
opisal brosze odkrytg przez Balacra w poblizu zatrutego
mchu. Czy to mozliwe, Ze Danau byli odpowiedzialni

za wszystkie przestepstwa, ktére kazali nam zbadacé?
CzulisSmy, ze nalezy te sprawe szczegdlowo przemy$leé,

ale czas uciekail.

Usuh karte Niebezpieczeristwa i figurke Sabotazysty Aerugonéw.
Zyskaj Unikalne Odkrycie 40.

Zaznacz pole E we Wpisie 1090.

Przenie$ wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektoréw 4, 516 do Sektora 8.

WPIS 1074

Jeéli karta Misji M73 jest odkryta i nie masz Unikalnego Odkrycia 39,
przejdz do Wpisu 1057.

W przeciwnym wypadku zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz
jego tekst. Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst:

D Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz
DZyskai 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora
D Zyskaj 1 Wskazéwka: Zywy Okaz
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WPIS 1015

Aerugonska ksiezniczka byla zaskoczona, jak umiejetnie
poradzilisSmy sobie podczas ceremonii picia herbaty.
Spodziewata sie barbarzyncéw, a odniosta przyzwoite
wrazenie co do naszego ucywilizowania. Chyba moge
skre§lié z listy rzeczy do zrobienia ,zaimponowanie
pozaziemskiej arystokracji”.

Ksiezniczka docenita nasze zainteresowanie aerugofiskg
kulturg tak bardzo, ze postanowila osobiScie oprowadzié
nas po patacu i opowiedzieé historie swojego ludu.
Moge sobie tylko wyobrazaé, jak podnieceni byli nasi
jajogtowi z Vanguarda, kiedy o tym ustyszeli.

W konicu dotarliS§my do duzego pomieszczenia z wielkim,
ztotym globem, ktéry okazal sie misternie wykonanym
modelem zawierajgcym linie zmierzchu oraz ruchome,
mechaniczne odpowiedniki réznych tytandéw. Ksiezniczka
ujawnita, ze jej klan gtosowal przeciwko angazowaniu
zatogi Vanguarda w poszukiwania, ale przyznata, ze byé
moze byt to btad. Wskazala nam ostatnig znang pozycje
zaginionego tytana klanu Balacra, co natychmiast
odnotowalisSmy w swoich komputerach nawigacyjnych.

Zaznacz pole C we Wpisie 1090. Nastepnie przejdz do Wpisu 1079.

WPIS 1016

Wiekszo§é kupcdéw nas ignorowata albo nie chciata z nami
handlowaé, ogladajgc nasze wyposazenie z mieszankg
pozadliwoSci i nieufnoSci. Na szczeScie znalezli sie
tacy, ktérzy postanowili przetamaé strach i potozyé rece
na technologii z innego Swiata.
Cztonkowie Zatogi w tym Sektorze mogaq:

e Odrzuci¢ 1 karte Wyposazenia Misji, by zyskaé 2 punkty Zapaséw.

e Odrzuci¢ 1 karte Wyposazenia, by zyskaé¢ 1 punkt Zapaséw.

e Odrzuci¢ 2 karty Wyposazenia Matego, by zyskaé 1 punkt Zapaséw.

Nastepnie przejdz do Wpisu 1070.

WPIS 1071

*** Odgltosy silnika ***
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Spdjrzcie tylko!

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Vanguard, mamy widok
na trzy tytany, ktére zmierzajg na zachdéd. Kazdy z nich
niesie na grzbiecie niewielkie miasto.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Spdéjrzcie, jak on sie

kotysze! Ciekawe, czy dostaniemy od tego choroby morskiej.

[CAPCOM, kapral Coetz]: Grupo Wypadowa, przesyiam wam
wspdétrzedne strefy lgdowania. Waszym celem jest tytan
Danau, ten najwiekszy poSrodku. Aerugoni przygotowali dla
was ladowisko i oczekujg na wasze przybycie. Uwazajcie
przy ladowaniu. Ich transport powietrzny opiera sie
gtdéwnie na wielkich tresowanych émach. WykryliSmy,

ze wiele z nich Spi w sklepionych przejsSciach wokéi
ladowiska. Nie chcemy ich wyploszycé.

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: Nie sploszyé wielkich,
strasznych ciem. Jasne! Ciekawe..

**%* Odlegly wybuch ***
*** GtoSny sygnat alarmowy ***

[SI ladownika]: Wykryto ostrzal z powierzchni.
Rozpoczynam manewry unikowe!

[6Grupa Wypadowa, operator 2]: Hej! Strzelajg do nas.
Na pewno mamy pozwolenie na lgdowanie?

[CAPCOM, kapral Coetz]: Ogien otworzono nie z zadnego
z tytandéw, ale z zakamuflowanej pozycji na zachdéd od nich.
Kontynuujcie misje, Grupo Wypadowa. PdzZniej zbadamy ten
incydent.

**%* Odlegly wybuch ***

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Niezbyt przyjazne
powitanie.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na polu startowym na planszy Lgdownika
(pole oznaczone literq ,S” na torze Lgdowanial).

2. Rzu¢ kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wyrzuconemu
wynikowi w tabeli. Jesli dostepnych jest kilka opcji, wybierz 1 z nich
(nie mozesz wybraé opcii, ktérej nie mozesz w petni rozpatrzyé).

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie wykraczaj poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohpisu 1052, W przeciwnym wypadku wré¢ do kroku 2.

POD OSTRZALEM!

ﬂ Promien
celowniczy

Wybierz jedno:
» Manewry unikowe
Kazdy Czfonek Zatogi wydaje 5-€B kosci.
» Uzyjtadunku jako przynety
Odrzué 1 wybrang karte Wyposazenia
albo stra¢ 1 punkt Zapasdw.

Szrapnel

& Salwa

Jesli a to 5 lub wigcej, nic sie nie dzieje.

W przeciwnym wypadku 1 losowy Cztonek
Zatogi otrzymuje Uraz Rana.

@ Ogien! Wybierz jedno:
» Ugas
1 wybrany Cztonek Zatogi otrzymuje
Uraz Oparzenie.

» Odtqgcz sekcje statku
Straé 6- U punktéw Zapaséw.

Le¢ dalej

t@ Optymalna

trajektoria Jesli @ to 4 lub wiecej, nic si¢ nie dzieje.

W przeciwnym wypadku przerzué ten rzut.

WPIS 1018

Raz jeszcze zakradliSmy sie do miasta Achero,

ale szybko okazalo sig, Zze nikt nie chce z nami rozmawiac.
Wkrétce musieliSmy opuScié tytana w obawie, ze nakryjag nas
jego straznicy.

Kontynuuj gre.

WPIS 1019

Ksiezniczka powiedziata nam, Ze klan Danau, ktéry pierwszy
nawigzat kontakt z Vanguardem, niedawno zyskal wiekszg
wtadze i zazdroSci pozycji plemieniu Rhopal. Jednak napieta
sytuacja panuje réwniez miedzy klanami Rhopal i Achero.
Achero chcieli zacie$nié wiezi z Rhopalami i przedstawili
ksiezniczce ,bezustego zalotnika” (cokolwiek by to mialo
znaczy¢) krdlewskiej krwi. Jednak starszyzna klanu Rhopal
odrzucita te propozycje w obawie przed tym, Ze sojusz

z plemieniem o tak szemranej reputacji potozylby sie
cieniem na Rhopalach. WSciektly zalotnik opuscit patac,

a Achero zerwali wszelkie kontakty z Rhopalami.

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze Odséwieza 1 ..’ Zastgp karte
w tym Sektorze kartq P529.

WPIS 1080

Zaprowadzono nas do patacowego ogrodu, gdzie czekala

juz na nas ksiezniczka klanu Rhopal, gniewnie stroszgc
piéra na ramionach. Byta wsSciekta, Ze ocalali z klanu
Balacra obwiniali jg o swoje nieszcze§cia. Proszac nas

o dochowanie tajemnicy, powiedziata, zZe zakochata sie

w bezustym zalotniku przedstawionym jej przez Achero.

Kiedy starszyzna Rhopaldéw odrzucita jego zaloty, a tym
samym mySl o jakiejkolwiek unii z Achero, ona i tak chciata
odprawié ceremonie. Poprosita cztonkéw klanu Balacra,

by pozostali za linig zmierzchu i potajemnie pozyskali
sktadniki z ciemnej strony wymagane do krdlewskiego
mariazu. Nie mogta poprosié o to Achero ani zadnego innego
klanu. Podejrzewa, ze kto§ z patacu dowiedzial sie o tym

i postanowit wykorzystaé to jako okazje, by uderzyé w klan
Balacra, gdy byli odsionieci po drugiej stronie linii
zmierzchu i bez Zadnej pomocy. A jako ze Achero nie mieli
zadnego interesu w sabotowaniu zas§lubin, zdaniem ksiezniczki
to zostawia w kregu podejrzeii jedynie klan Danau.

Zaznacz pole E we Wpisie 1090 i kontynuuj gre.
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WPIS 1081

Podczas swojego pobytu na tej planecie wielokrotnie
styszeliSmy, zZe zaden inny klan nie wiedzial o wystepujace]
tu faunie i florze tyle co Achero. Dlatego wtasnie,

gdy tylko przeniknelismy do stolicy Achero, natychmiast
zaczelismy szukaé kogo$§, kto pomdégiby nam w przebadaniu
prébek trucizny zebranych przy martwym tytanie Balacra.

Wkrétce znalezliSmy starego towce Achero, ktdéry zgodzit
sie obejrzeé poszlake w zamian za czeS§¢ naszego sprzetu.
Stwierdzit, ze prdébka mchu zawierata dobrze znane
toksyczne zarodniki, wyjgtkowo zabdjcze dla tytandw.

Z reguly tytany nie tykaja takiego pozywienia, gdyz
odrzuca je zapach i smak zarodnikéw. Jednak ta prébka
byta réwniez przesycona mieszankg rzadkich przypraw

i sktadnikéw, ktére maskowaty zapach zarodnikéw, czyniagc
je jadalnymi dla tytandéw. Zdaniem }owczego przygotowanie
takiej mieszanki musiato byé niezwykle kosztowne, jako
ze wymagalo wyjatkowo rzadkich przypraw i sktadnikéw

z najdalszych zakatkéw planety. Wediug niego Achero,

a moze nawet Rhopalowie nie mieli odpowiednich koneksji
w handlu, by przygotowaé tego rodzaju trucizne.

Zaznacz pole E we Wpisie 1090 i kontynuuj gre.

WPIS 1083

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Vanguard, zglo$§ sie.
Nasza audiencja dobiegta kofica. Wyrzucita nas.

[CAPCOM]: CO?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Prdébowalismy

sie stosowaé do waszych instrukcji, ale chyba co$§
pomieszalismy z tymi Smiesznymi srebrnymi sztuécami
podczas trzeciego kroku. Mozliwe, ze przewrdcilisSmy tez
kilka mis i sit. PrdbowaliSmy przetamaé lody jakimis
ludzkimi dowcipami..

[CAPCOM]:

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Tak czy inaczej, chyba
troche napsuliSmy jej krwi. PowinnisSmy tam wrécié
i sprdobowaé ponownie?

[CAPCOM]: Tylko jeS§li obiecacie, Ze nie rozpetacie wojny.

Zastqp karte w tym Sektorze kartq P529.

WPIS 1084

Jedli w Sektorze 2 znajduje sig karta P533 (Chwiejny tytan), przejdz do
Wohpisu 1081. W przeciwnym wypadku czytaj dalej.

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto juz zaznaczone, przejdz do
Wohisu 1078. W przeciwnym wypadku czytaj dale;.

Udalo nam sie wS§lizngé do miasta bez wywolywania alarmu,
choé na kazdym kroku towarzyszyty nam podejrzliwe
spojrzenia zwyklych obywateli klanu Achero. ObawialiSmy
sie, Ze moga na nas w kazdej chwili donie§é, ale dotarlismy
do naszego celu bez przeszkdd.

Spotkanie miato sie odbyé w opuszczonej zagrodzie

dla potomka tytana. Budowla byla zaskakujgco mata -
sgdzilismy, ze dziecko tak olbrzymiego stworzenia
wymagato wiekszej przestrzeni - i przyozdobiona réznymi
malunkami. Bylo jasne, Ze Aerugoni szanujg bestie
noszgce ich miasta na grzbietach i tworzg silne wiezi

ze swoimi tytanami juz od chwili ich narodzin. Badajac
to miejsce, zauwazyliSémy ciemne wejScie do gidéwnego
budynku przylegajgcego do zagrody. Sam budynek byt cichy
i opuszczony. Idealny na zasadzke.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii.
W przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje ostateczng
decyzje:

» Wejdzcie do $rodka - przejdz do Wpisu 1060.

» Opusécie to miejsce — kontynuuj gre.

WPIS 1085

Bez twardych dowoddéw nasz werdykt jedynie spotegowat
zamieszanie. Wkrétce wszystkie klany rzucity sie sobie do
gardet, a spotkanie zakonczyto sie bijatykg. EwakuowaliSmy
sie, zostawiajgc za sobg chaos, ktéry rozgorzait

na grzbiecie tytana Danau, i z orbity obserwowalismy,

jak na planecie wybucha wielka wojna miedzy klanami.
Wiedzielismy, ze pokpiliSmy szanse. Kolejna misja

na planecie bedzie niemozliwa przez wiele lat.

Co zaskakujagce, kapitan i Dowddcy Sekcji uznali to

za ograniczony sukces. Koniec koncéw zgromadziliSmy
ogromng ilo§é informacji o kulturze Aerugondw

i zabezpieczylisSmy wiele prébek do dalszych badan.

Nie padly zadne ostre stowa ani oskarzenia - ale w jakim$§
sensie przez to jeszcze trudniej byto nam zniesé fakt,

ze nie uczynilismy wiecej, by nie dopuscié do rozlewu krwi.

Przejdz do Wpisu 1087.

WPIS 1086

Niepowstrzymana Sciana ciemno$ci polyka kolejne czeSci
planety. Wkrétce calg strefe operacyjng okrywa mrok.

Zastgp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartqg G06.

Odrzué wszystkie karty z Sektoréw 1-6 (wszelkie zetony Wyposazenia Misji
pozostajg w Sektorach).

Umies$¢ karte P520 (Linia zmierzchu) w Sektorze 1.

Umie$¢ karte P533 (Chwiejny tytan) w Sektorze 2.

Umies$¢ karte P520 (Linia zmierzchu) w Sektorze 3.

Uwaga! Gdy skoriczy sie tor Czasu na nowej karcie Warunkéw Globalnych,
Operacja zakoriczy sig porazkq.

WPIS 1081

Gratulacje! Ukoriczono Operacje.
Odrzué wszystkie karty Misji z planszy Planety.

Jeéli rozgrywasz kampanie, usun z gry karte Lgdowania L18 -
kolejne Lgdowania na tej Planecie nie sq mozliwe.

Nastepnie Awansuj wszystkich Cztonkéw Zatogi Rangi 1 2, ktérzy wzigli
udziat w tej Eksploracji. Jesli w Grupie Wypadowej znalezli sie Cztonkowie
Zatogi Rangi 3, zyskaj 1@10 kazdego z nich.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

Mozesz ponownie rozegraé te Eksploracie jako oddzielng Operacie,
by odkryé inne mozliwe zakorczenial

WPIS 1088

Nie udato sie nam poméc Aerugonom. Klany odwrdcity sie

od nas i zerwaly wszelka komunikacje. Nie bylisSmy juz

mile widzianymi gos§émi na tej planecie. Niediugo pdézZniej
musielismy wrécié na poktad Vanguarda i opuscié ten system.
Umie$éé zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

Usuri z gry karte Lgdowania L18.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1089

Niepowstrzymana Sciana ciemno$ci polyka kolejne czeSci
planety.

* Umieéé karte GO5 na wierzchu obecnych Warunkéw Globalnych.

e Odrzué wszystkie karty z Sektoréw 1-3.

¢ Przenie$ wszystkie karty, zetony, znaczniki i wszystkich Cztonkéw
Zatogi z Sektora 4 do Sektora 1.

e Przenie$ wszystkie karty, zetony, znaczniki i wszystkich Cztonkéw
Zatogi z Sektora 5 do Sektora 2.

e Przenie$ wszystkie karty, zetony, znaczniki i wszystkich Cztonkéw
Zatogi z Sektora 6 do Sektora 3.

¢ Przenie$ wszystkie 3 karty P520 (Linia zmierzchu) z Sektoréw 7-9
do Sektoréw 4-6.

e Umie$¢ karte P521 (Przebudzenie ekosystemu) w Sektorze 7.



ISS Vanguard Ksiega Operacii |

WPIS 1090

A Zdobylismy sprzet wyprodukowany przez Aerugonéw.
D B Mozemy z powodzeniem oskarzyé jeden z klandw.

D C Zdobylismy dane nawigacyjne.
D D Zdobylismy dane nawigacyine.

D E Mozemy z powodzeniem oskarzy¢ inny klan.

WPIS 1091

[CAPCOM]: Grupo Wypadowa, jaki jest wasz status?

[Grupa Wypadowa]: PrzeanalizowaliSmy zgromadzone
dane i namierzyliSmy obecng lokalizacje tytana. Witasnie
krazymy woké1r tego miejsca. Nie wyglada to dobrze.

[CAPCOM]: Co przez to rozumiecie?

[6rupa Wypadowa, operator 2]: Tytan wyglada
na martwego. Lezy poSrdd starych, pustych skorup tytandw
na czym$§, co wyglada jak jakie§ starozytne cmentarzysko.

[CAPCOM]: Zbadajcie to, Grupo Wypadowa. Zachowajcie
ostrozno§é. Wcigz nie wiemy, co zabilo te bestie.

Umiesé karte P522 (Olbrzymie $lady) w Sektorze 8. Umiesé karte P523
(Upadty tytan) w Sektorze 9. Umiesé wszystkich Cztonkéw Zatogi, Lgdownik
i robota P.ET. (jeéli jest obecny) w Sektorze 9.

WPIS 1092

[CAPCOM]: Grupo Wypadowa, jaki jest wasz status?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Ustanawiamy nowy obszar
ladowania dalej na potudnie. Dane zgromadzone podczas
lotu pozwolity nam dostrzec Slady tytana Balacra i przez
jaki§ czas za nimi podagzaliSmy. Teraz jednak zniknety

w skalistym terenie. Z powietrza nie zobaczymy nic wiecej.

[CAPCOM]: Zrozumiano. Dalszg droge pokonajcie pieszo.
Im mniej czasu tam spedzicie, tym lepiej.

Umiesé karte P522 (Olbrzymie $lady) w Sektorze 8. Umiesé wszystkich
Cztonkéw Zatogi, Lgdownik i robota P.E.T. (jesli jest obecny) w Sektorze 8.

WPIS 1093

Rozdzieliliémy broi i narzedzia pozyskane na targu klanu
Danau pomiedzy czlonkéw plemienia Balacra. To poprawito

ich nastroje i wzmocnilto wole walki, jednak wiedzielismy,
ze samo w sobie byto jedynie odwlekaniem nieuniknionego.

Usun zeton Czasu z karty P524 (Oblezeni ocalali).

WPIS 1094

Lot nad powierzchnig Kelu-8 po uczepieniu sie nogi
rannej ¢émy, podczas gdy Aerugon na jej grzbiecie
prébowat znaleZé sposdéb, by mnie strgcié, to byto jedno
z najbardziej wyczerpujacych dosSwiadczeii w moim zyciu.
Cma robita, co mogta, by dostarczyé podejrzanie ciezki
tadunek w miejsce, gdzie ostatnie promienie storica wcigz
jeszcze rozsSwietlaty zachodni horyzont. Stopniowo tracagc
sity, ostatecznie rozbita sie niedaleko linii zmierzchu.
Sabotazysta postanowil uciekaé pieszo.

Umiesé karte Niebezpieczenstwa Sabotazysta Aerugondw

we wskazanym miejscu nad planszqg Planety i umie$¢ znacznik na tej karcie
Niebezpieczerstwa. Umies¢ kartonowq figurke Sabotazysty Aerugonéw
w Sektorze 5.

WPIS 1095

Z powodzeniem zainstalowaliSmy nadajnik i natychmiast
wystalisémy silny sygnal ratowniczy, widoczny jedynie

w podczerwieni. Godzine péZniej przybyla pierwsza

czesé floty ratowniczej, wielkie émy opadiy tagodnie

z pociemniatego nieba i wylgdowaty wokdér nadajnika.
Pomagajgc ocalatym czionkom klanu Balacra, styszelismy,
jak cze§¢ z nich przysiegata, ze gdy tylko dotra

na wschéd, zwotajg spotkanie klanéw i oskarzg klan Rhopal
o swojg niedole. M6wili, ze to ksiezniczka Rhopaldw
poprosita ich w tajemnicy, by zostali za granicg linii
zmierzchu i zebrali troche rzadkich sktadnikéw z ciemnej
strony - to zadanie z reguly przypadalo plemieniu
Achero. zgodzili sie, chcgc stuzyé rodzinie krélewskiej.
Wtasnie wtedy zaatakowal ich sabotazysta, wykorzystujac
okazje i fakt, Ze ich tytan oddalit sie od innych. Teraz
Balacra byli Zadni zemsty za los swego tytana i zyli

w przekonaniu, Ze odpowiadajg za to Rhopalowie.

Po konsultacjach z Vanguardem otrzymaliSmy rozkaz
uczestnictwa w spotkaniu klandéw. Kiedy tylko upadiy tytan
zostal oprézniony, przegrupowalisSmy sie i polecielisSmy

na zachéd, zgarniajgc po drodze maruderéw.

Dobrze bylo wrécié w ciepty, pomaranczowy blask dnia. Nasz
entuzjazm przygasi, gdy zblizyliSmy sie do tytana Danau.
Co§ bylo nie tak. Olbrzymia bestia kotysala sie na boki
bardziej niz zwykle, a jej mieszkaficy opuszczali miasto

w panice. Istniato tylko jedno mozliwe wyjasSnienie:

gdy zajmowaliSmy sie ratowaniem klanu Balacra po ciemnej
stronie, kto§ otrul kolejnego tytana!

Odrzué wszystkie karty WP z Sektoréw 7-9.
Zastqp wszystkie karty w Sektorze 2 kartq P533 (Chwiejny tytan).

Umie$é wszystkich Czfonkéw Zatogi, Lgdownik i robota P.E.T. (jesli jest obecny)
w Sektorze 2. Odrzué karte Niebezpieczerstwa Sabotazysta Aerugonéw
i odpowiadajqcq jej figurke, o ile wcigz sq na stole.

WPIS 1096

PrzedstawiliSmy wszystkie nagrania, prébki i zdjecia, by
udowodnié, kto stoi za atakiem na tytana Balacra, a takze
kto moze byé odpowiedzialny za obecne problemy tytana
Danau...

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji.
W przypadku remisu gracz Sekcji Badawczej podejmuje ostateczng decyzje:

» Udowodnijcie, ze za atakiem stat klan Rhopal -
przejdz do Wpisu 1097.
» Udowodhnijcie, ze za atakiem stat klan Danau -
przejdz do Wpisu 1103.
» Udowodnijcie, ze za atakiem stat klan Achero -
przejdz do Wpisu 1085.
» Powiedzcie, ze nie bylicie w stanie ustalié, ktéry klan jest
za to odpowiedzialny - przejdz do Wpisu 1101.

WPIS 1097

Sprawdz, czy pole B we Wpisie 1090 jest zaznaczone.

Jeslitak, przejdz do Wpisu 1061. W przeciwnym wypadku przejdz do
Whpisu 1069.
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WPIS 1098

Oskarzenie klanu Danau, ktéry wydawal sie pas¢ ofiarg
ostatniego ataku, wprawito przywddcéw klanowych

w ostupienie. Jednak dowody zgromadzone przeciwko klanowi
kupcéw byly wystarczajgce, by przekonaé zebranych.

Danau protestowali, ale wkrétce jeden z ich starszych
zgodzit sie méwié w zamian za wynagrodzenie pieniezne

i immunitet. Cate zgromadzenie ustyszalo, ze Danau,
najbogatszy i najwiekszy z klandéw, pozazdroScit

szacunku oraz pozycji klanowi Rhopal. Dowiedziawszy

sie z anonimowych Zrdédel, Zze tytan Balacra rozpocznie
ryzykowng operacje pozyskiwania zasobdéw za linig
zmierzchu, wystali na miejsce sabotazyste, ktéry mial
otrué bestie i zrzucié wine na Rhopaldéw. Nastepnie,
stojgc w obliczu faktu, ze ludzka zaloga Vanguarda mogta
odkryé prawde, posuneli sie nawet do zatrucia wtasnego
tytana, by odsungé od siebie podejrzenia.

Pozostale klany byly zszokowane. Ksiezniczka kazata
uwiezié starszyzne plemienia Danau, natomiast naukowcy

z Vanguarda zgodzili sie poméc wyleczyé ich tytana.

Lecz to nie byt koniec historii. Nastepnego dnia obudzity
nas odgtosy celebracji na ulicach tytana. Dowiedzielismy
sieg, ze ksiezniczka wykorzystata ostatnie wydarzenia,

by dowie§é, ze klan Rhopal potrzebowal wiecej sojusznikéw.

Przekonata starszyzne Rhopaldéw, by pozwolili jej pos§lubié
zalotnika Achero.

Tym sposobem zostalisSmy wraz z resztg zespoiu goSémi
honorowymi krélewskiego §lubu Aerugondéw. Ceremonia ta
byta tak barwna, wyszukana i upajajgca, ze nie znajduje
wtasciwych siéw, by jg opisaé¢. Byto w tym wszystkim
jednak co$§ dziwnego: w przeciwienistwie do innych meskich
osobnikéw w patacu pan mtody nie miat ust - najwyraZniej
pozostatych Aerugonéw to nie dziwilto i nie zamierzali
rozmawia¢ z nami na ten temat. Po zakoficzeniu obchoddéw
ksiezniczka i jej wybranek udali sie do Swietych komnat
patacu Rhopaldéw na - jak wywnioskowalisSmy ze skrawkéw
zdobytych informacji - ceremonie godows.

Nastepnego dnia zbudzit nas nadworny stuga z zaproszeniem
na krélewski pogrzeb. Zalotnik Achero, ktéry posSlubit
ksiezniczke, umart w nocy. ByliSmy zszokowani,
dowiedziawszy sieg, Ze istnialy dwa typy samcéw Aerugondw:
pracownicy z ustami - pracowali i walczyli, lecz byli
bezptodni - oraz znacznie rzadsza odmiana bezustych,
ptodnych samcéw, ktérzy zyli zaledwie kilka tygodni

i umierali niedtugo po godach.

Po krétkiej zalobnej ceremonii pogrzebowej zostalismy
odeskortowani z powrotem na nasz statek kolyszgcy sie
na ladowisku w rytm spokojnych krokéw tytana Rhopaldw,
prowadzgcego bezkresng wedréwke w strone zachodzgcego
stofica. Okna patacu za naszymi plecami otworzyty sie
niespodziewanie i wyleciaty z nich tysigce malenkich,
przypominajgcych émy stworzen, ktére natychmiast
wypeinity ogrody trzepotaniem swoich skrzydei. Kiedy nas
otoczyly, skapane w pomaraficzowym blasku zachodzgcego
stonca, zdaliSmy sobie sprawe, ze to aerugonskie dzieci.
Na planecie wta$nie narodzilo sie nowe pokolenie,
powotane do zycia - po czeSci - dzieki naszym wysitkom.
Wieczna wedréwka na Kelu-8 bedzie trwaé.

Ze wszystkich rzeczy, jakie byto mi dane zobaczyé

na poktadzie ISS Vanguarda, to wspomnienie zabiore

ze sobg do grobu.

Przejdz do Wpisu 1087.

WPIS 1099

Przejdz do Wpisu 1069

WPIS N0

Nie udato sie¢ nam poméc Aerugonom w zaden wymierny
sposéb. Wszystkie klany odwrdcity sie od nas i zerwaty
wszelka komunikacje. Nie byliSmy juz mile widzianymi
go$§émi na tej planecie. Niediugo pdZniej musieliSmy wrdcié
na poktad Vanguarda.

Co zaskakujgce, kapitan i Dowddcy Sekcji uznali to

za ograniczony sukces. Koniec koicéw zgromadzilisSmy ogromng
ilo§é informacji o kulturze Aerugondw i zabezpieczylismy
wiele prébek do dalszych badan. Nie padiy zadne ostre stowa
ani oskarzenia - ale w jakim$§ sensie przez to jeszcze
trudniej byto nam znies§é fakt, Ze nie uczynilisSmy wiecej.

Przejdz do Wpisu 1087.

WPIS N02

Duza czeS¢ planety zanurzona jest teraz w diugiej nocy.
Aerugoni i ich tytany znikneli. Nic tu po nas.

Przejdz do Wpisu 1088

WPIS N03

Jesli we Wpisie 1090 zaznaczone jest pole E, przejdz do Wpisu 1098.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1085.
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WPIS 105

Operacja ,Wieczny swit”
Ponizsze zasady pozwolq ci rozegraé Operacje ,Wieczny $wit” jako

oddzielng, samodzielng misje. Operacja ta jest tez dostepna na mapie
kampanii i mozna jq rozegraé¢ w ramach petnej kampanii gry ISS Vanguard.

Liczba Cztonkéw Zatogi: 2-4.

Poziom trudnoéci: Sredni.

Czeste Testy: Q’?, yal O, @, ‘P

Testy: S!Z sq bardziej niebezpieczne niz zazwyczaj.
Niebezpieczenstwa: Mozliwe pojawienie si¢ aktywnego
Niebezieczedstwa

Lgdowanie: Mozliwi wrogo nastawieni rdzenni mieszkancy;
zalecane U i

Zagrozenia: Warunki na Planecie pogarszaijq sie wraz z uptywem czasu.

Przygotowanie:

1. Przygotuj Ladownik:

* Umie$¢ na stole plansze Lgdownika Galaktyczny Wedrowiec.
Umie$é wszystkie Modifykacje Lgdownika od AO1 do A20 na stole.
Wybierz maks. 2 Modyfikacje Uzytkowe i maks. 1 Modyfikacje

Strukturalng, a nastepnie umiesé je na planszy Lgdownika.

2. Przygotuj Grupe Wypadowq:

* Kazdy gracz wybiera przynajmniej 1 plansze Zatogi. Jesli grasz
w pojedynke, musisz wybraé przynajmniej 2 plansze Zatogi.

* Kazda Sekcja dobiera 3 karty Cztonkéw Zatogi, wybiera 1 karte
i umieszcza jq w koszulce Sekcji Rangi 2. Umieéé zakoszulkowane
karty Cztonkéw Zatogi na odpowiadajgcych im planszach Zatogi.

* Kazdy gracz zapetnia swojq plansze Zatogi 11 ko$émi Sekcji
z pudetka. W4réd tych kosci kazdy Czlonek Zatogi musi mieé
przynajmniej 1 koé¢ Podstawowq (2% ) w kazdym z 3 koloréw. W tej
Operacji gracze mogq uzywaé kosci Specjalistycznych i Eksperckich.

* Gracz kazdej Sekcji tworzy talie Sekcji skfadajgcq sie z przynajmniej
10 kart. Mozna uzywaé jedynie kart o Randze 2 lub nizszej. Kazdg
talie Sekeji nalezy potasowaé, a nastepnie umiesci¢ obok wlasciwe;
planszy Zatogi.

e Umieé¢ wskazanq liczbe znacznikéw w miejscu tadunkéw na kazdej
planszy Zatogi.

3. Zataduj Lgdownik:

* Wez wszystkie karty Wyposazenia od EO1 do E53, ktérych mogq
uzywaé czfonkowie Sekcji wybranych do tej Operacii. Umiesé je
odkryte na stole. Kazdy cztonek Grupy Wypadowej moze wzigé 1 karte
Wyposazenia Matego E i umiesci¢ jq obok swojej planszy Zatogi.

¢ Nastepnie wybierz liczbe kart Wyposazenia Osobistego @

i Wyposazenia Misji 5% do wysokosci limitu (limit podany jest w sekcji
tadownos$é w lewym gérnym rogu planszy Lgdownika). Mozesz
réwniez wybraé dowolng liczbe Ulepszert Wyposazenia Misji &

do wybranych kart Wyposazenia Misji (Ulepszenia nie liczq sie do
limitu Wyposazenia na Lgdowniku). Jesli gracze nie mogq dojsé

do porozumienia w kwestii Wyposazenia, ostateczng decyzje
podejmuje gracz pierwszej wymienionej w tej liscie Sekcji, ktéra bierze
udziat w Operacii: Sekcja Inzynieryjna, Sekcja Bezpieczeristwa,
Sekcja Zwiadowcza, Sekcja Badawcza.

e Umieé¢ wybrane karty Wyposazenia w stosie obok planszy
Lgdownika i zwré¢ pozostate karty do pudetka.

e Umieéé znacznik na wtasciwym polu na torze Zapaséw. Oznaczone
pole na torze Zapaséw wskazuje podstawowq warto$é Zapaséw,
ktérg ma Lgdownik, jednak mozna jq zmieniaé przy vzyciu
Modyfikacji Lgdownika.

4. Zapnij pasy!
¢ Przejdz do Wpisu 1050.








